PROGRAMLAMA
DILLERI MODULU HAZ: ONUR ALTUNTAS

(JAVASCRIPT)




DERS SECIM KRITERI

Programlama dilleri modulunde; Java, C++, C#, Dart,
PHP, Javascript, Python programlama dillerinden birisi

secilir.

Programlamaya giris ve algoritma modulu
alinmadan; robotik kodlama, mobil uygulama
gelistirme ve programlama dilleri modulleri
segilemez. Programlama dilleri modulu alinmadan
yapay zeka uygulamalari modulu segilemez.
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UNITE, KAZANIM SAYISI VE SURE TABLOSU
JAVASCRIPT UNITE DERS SAATLER|
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SAATI i
SAYISI (%)
1. Unite: Javascript Temelleri 8 18 25
2. Unite: Javascript Fonksiyonlari ve Nesne Tabanli Programlama 11 18 25
3. Unite: Javascript ile Web Gelistirme 14 36 50
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rinmetic JavaScript is the programming language of the Web.
JS Assignment
JS Data Types JavaScript is easy to learn.

JS Functions
JS Objects

JS Events .
i Start lear vaScript now »
JS Strings

JS String Methods
JS String Search
JS String Templates
J Numbers Examples in Each Chapter

JS Bigint
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JAVASCRIPT
MODULUNUN
AMACI

Javascript programlama dili temellerini,
fonksiyonlari, nesne tabanli programlamayi,
asenkron programlamayi, DOM ve Html’i birlikte
kullanmayi, moduler kodlama iglemlerini
ogrenerek, web gelistirme ve programlama

becerilerinin geligtiriimesi amacglanmaktadir.



JAVASCRIPT

UNITE - KAZANIM VE ACIKLAMALARI




1. UNITE:
JAVASCRIPT Unite Aciklamasi
PROGRAMLAMA  Bu Unitede; web gelistirme sureglerinin igleyisi,

DILI TEMELLERI Javascript programlama dilinin web sitelerindeki rold,
Javascript programlama dilinin terim ve kavramlari
Uzerinde durulur. Javascript programlama dilinde
degiskenler, veri tipleri, kosullu ifadeler, karsilastirma
operatorleri ve mantiksal operatorler kavramlari
anlatilir.




Degerler

1 UNlTE « Sabir (Kazanm 1.1.,1.2,,1.3.,1.6.)
JAVASCR' PT « Ozdenetim (Kazanim 1.4., 1.5., 1.6.)
PROG RAM LAMA « Sorumluluk (Kazanim 1.4.,1.6.,1.7., 1.8.)
D||_| TEM ELLER| * Yardimseverlik (Kazanim 1.6.)

Alan Becerileri

« Soyutlama Becerisi (Kazanim 1.1., 1.2, 1.3.)

* Mantiksal Dustinme Becerisi (Kazanim 1.4.,1.5.,1.6., 1.7.)
 Algoritmik Distinme Becerisi (Kazanim 1.4.,1.5.,1.6., 1.7., 1.8

« Kodlama, Programlama Becerisi (Kazanim 1.1.,1.2., 1.3., 1.4., 1.5,
1.6.,1.7.,1.8))




1.1. WEB
GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS
SEKILLERINI ANLAR.

A) WEB GELISTIRME

SURECLERININ
TEMEL ADIMLARI
OLAN, PROJE
PLANLAMASI,
TASARIM,
KODLAMA, TEST VE
DAGITIM
SURECLERI
ACIKLANIR.

Proje Planlamasi

Bu asamada, web sitesinin amacini, hedef kitlesini ve ana
ozelliklerini belirleriz.

"Ne yapmak istiyoruz?", "Kim icin yapmak istiyoruz?" ve
"Bunu nasil yapacagiz?" sorularina cevap arariz.

Ayni zamanda, projenin zaman gizelgesi ve butgesi gibi
onemli detaylari da planlariz.



1.1. WEB
GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS
SEKILLERINI ANLAR.

A) WEB GELISTIRME

SURECLERININ
TEMEL ADIMLARI
OLAN, PROJE
PLANLAMASI,
TASARIM,
KODLAMA, TEST VE
DAGITIM
SURECLERI
ACIKLANIR.

Tasarim

* Planlama asamasindan sonra sira, web sitemizin nasil gortinecegine
karar vermeye gelir. Bu asama, bir evin i¢ dekorasyonunu tasarlamak
gibidir. Web sitesinin genel gérinimd, renkler, diizen, mendler ve
butonlar gibi unsurlar bu asamada tasarlanir.

* Tasarimdan once web sitelerini inceletin.

* Kagit Gzerinde tasarim yaptirin.

* Video Dersler: YouTube veya diger platformlardaki kaliteli web
gelistirme derslerini kullanin. Gérsel 6grenme, 6grencilerin
konseptleri daha iyi anlamasina yardimci olur.



1.1. WEB
GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS
SEKILLERINI ANLAR.

A) WEB GELISTIRME

SURECLERININ
TEMEL ADIMLARI
OLAN, PROJE
PLANLAMASI,
TASARIM,
KODLAMA, TEST VE
DAGITIM
SURECLERI
ACIKLANIR.

Kodlama
* Bu asama, bir evin insa edilmesi gibidir.

* Web gelistiricileri, HTML, CSS, JavaScript gibi dilleri
kullanarak siteyi kodlarlar.

e Eger site dinamikse (kullanici etkilesimine gore icerigi
degisen), PHP, Python, JavaScript'in bir kiitiphanesi olan
Node.js gibi sunucu tarafi teknolojileri de kullanilir.

* Veri saklamak icin veritabanlari devreye girer.



1.1. WEB
GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS
SEKILLERINI ANLAR.

A) WEB GELISTIRME

SURECLERININ
TEMEL ADIMLARI
OLAN, PROJE
PLANLAMASI,
TASARIM,
KODLAMA, TEST VE
DAGITIM
SURECLERI
ACIKLANIR.

Canli Kodlama Uygulamalari: w3school, CodePen, JSFiddle gibi
canli kodlama platformlarini kullanarak 6grencilere gergek
zamanli olarak kodun nasil ¢calistigini gésterin.

Gercek Ornekleri Kullanin

« Ogrencilerin gunliik hayatta kullandiklari web sitelerini
ornek olarak gosterin ve bu sitelerin hangi teknolojilerle
yapildigini tartisin.

* Gergek dunya problemlerini cozimlemek icin web
teknolojilerini nasil kullanabileceklerini gdsterin.



1.1. WEB
GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS
SEKILLERINI ANLAR.

A) WEB GELISTIRME
SUREGLERININ

TEMEL ADIMLARI
OLAN, PROJE
PLANLAMASI,
TASARIM,
KODLAMA, TEST VE
DAGITIM
SURECLERI
ACIKLANIR.

Test

Gergek hayattan orneklerle, testin atlanmamasi gereken kritik bir adim oldugunu
vurgulayin.

e Bir Grlinl piyasaya slirmeden dnce nasll test ediyorsak, web sitesini de
yayinlanmadan once test etmemiz gerekir.

* Buasama, yazilm hatalarini, baglanti sorunlarini ve diger teknik aksakliklari
bulmak igin yapilir.

* Ayrica, web sitesinin farkh tarayicilarda ve cihazlarda diizgtin ¢alisip
calismadigi kontrol edilir.

Etkilesimli Ogrenme

* Test surecini daha etkilesimli ve eglenceli hale getirmek i¢in oyunlastirma
tekniklerinden yararlanin.

« Ornegin herhangi bir web sitesini inceleterek en ¢ok hatayi bulan veya en
yaraticl test senaryosunu yazan 6grencilere odiiller verin.



1.1. WEB
GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS
SEKILLERINI ANLAR.

A) WEB GELISTIRME

SURECLERININ
TEMEL ADIMLARI
OLAN, PROJE
PLANLAMASI,
TASARIM,
KODLAMA, TEST VE
DAGITIM
SURECLERI
ACIKLANIR.

Alan adi ve hosting kavramlarini agiklayin

* Temel Kavramlar: Bir web sunucusunun ne oldugunu ve bir
alan adinin (domain) internet tizerindeki bir adres gibi nasil
calistigini aciklayin.

* Alan adi ve Hosting: Alan adlarinin nasil satin alinabilecegi
ve bir hosting hizmetiyle nasil iliskilendirilecegi konusunda
temel bilgiler verin.



1.1. WEB GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS SEKILLERINI
ANLAR.

A) WEB GELISTIRME
SUREGLERININ TEMEL
ADIMLARI OLAN,
PROJE PLANLAMASI,

TASARIM, KODLAMA,
TEST VE DAGITIM
SUREGLERI
ACIKLANIR.

Dagitim
* Bu asama, uretilen bir Grtnun raflara yerlestirilmesi gibidir.

* Web sitesi, bir web sunucusuna yuklenir ve artik herkes
tarafindan erisilebilir hale gelir.

* Ancak isimiz burada bitmez; web sitesinin duizenli olarak
guncellenmesi, performansinin izlenmesi ve olasi sorunlarin

¢Ozllmesi gerekir.



1.1. WEB GELISTIRME
SURECLERININ
ISLEYIS SEKILLERINI
ANLAR.

A) WEB GELISTIRME
SUREGLERININ TEMEL
ADIMLARI OLAN,
PROJE PLANLAMASI,

TASARIM, KODLAMA,
TEST VE DAGITIM
SUREGLERI
ACIKLANIR.

Basit Hosting Servisleri

Ucretsiz Hosting Servislerini Tanitin: Ogrencilere, GitHub
Pages, Netlify, Vercel gibi lcretsiz ve kullanimi kolay web
hosting servislerini tanitin.

Pratik Yapma: Bir web projesini bu platformlara nasil
yukleyecekleri konusunda adim adim rehberlik edin.

Ornegin, bir GitHub hesabi olusturup, bir projeyi GitHub Pages
uzerinden yayinlanabilecegini anlatin.



1.1. WEB GELISTIRME SURECLERININ ISLEYIS SEKILLERINI ANLAR.
B) SURECLER ARASINDA BAGLANTILAR KURULARAK TASARIMIN KODLAMAYA DONUSME ASAMASI VURGULANIR.

Tasarimdan Kodlamaya Gegis: Ogrencilere, tasarlanan sayfanin
statik bir 6n yiiz web sayfasina (HTML ve CSS kullanarak) nasil
dénistirilecegini adim adim gosterin. Ornegin, bir bashk nasil
kodlanir.

Projeye Dayali Ogrenme

« Kiigiik Grup Projeleri: Ogrencileri kiiciik gruplara ayirin ve her
gruba bir tasarim verin. Gruplarin bu tasarimi kullanarak basit
bir web sayfasi olusturmalarini isteyin. Bu, tasarimin kodlamaya
nasil donustirulecegini pratik yaparak 6grenmelerini saglar.




1.2. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILININ WEB SITELERINDEKI ROLUNU KAVRAR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILININ WEB SITELERINDEKI KULLANIM AMACI ACIKLANIR. KULLANICI ETKILESIMINI
ARTIRMAK VE SAYFALARI DINAMIK HALE GETIRMEK ICIN KULLANILDIGI VURGULANIR.

JavaScript'in Temel Kavramlarini Tanitin

* JavaScript'in ne oldugunu ve web gelistirmedeki
roliind agiklayin. HTML ve CSS ile birlikte ¢alisarak
nasil daha interaktif kullanici deneyimleri
olusturdugunu vurgulayin.

JavaScript Interaktif Orneklerle Ogretin

* Basit JavaScript kodlari yazarak, bir butona tiklama
gibi kullanici etkilesimlerini nasil yonetebileceklerini
gosterin.

https://www.w3schools.com/js/tryit.asp’filename=tryjs
myfirst



https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_myfirst
https://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_myfirst

1.3. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILININ TERIM VE KAVRAMLARINI TANIR.
A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE KULLANILAN TEMEL TERIMLER VE KAVRAMLAR ACIKLANIR

* Basit Tanimlar: JavaScript'in temel
terimlerini ve kavramlarini
tanimlayarak baslayin. Degiskenler,

fonksiyonlar, diziler, dongdler,
kosullu ifadeler, nesneler ve diziler




1.3. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILININ
TERIM VE KAVRAMLARINI TANIR.

B) DEGISKEN, FONKSIYON, Dizi GiBI
KAVRAMLARIN JAVASCRIPT PROGRAMLAMA
DILINDEKI ONEMI VURGULANIR.

Degiskenler

e Tanim: Degiskenlerin bir degeri saklamak igin
kullanilan etiketler oldugunu agiklayin.
Gercek hayattan bir 6rnek vererek
baslayabilirsiniz, 6rnegin bir kutuya koyulan
bir nesneyi distiniin, bu kutunun Gzerine
yazilan isim degisken adidir ve igindeki nesne
degiskenin degeridir.

 Kod Ornegi: Basit bir degisken tanimlama
ornegi gosterin:

let kutununlcerigi = "elma";




My First JavaScript
Hi. |

Merhaba

1.3. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILININ TERIM VE
KAVRAMLARINI TANIR.

B) DEGISKEN, FONKSIYON, DizZi GiBi KAVRAMLARIN
JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKi ONEMIi
VURGULANIR.

Fonksiyonlar

* Tanim: Fonksiyonlarin, belirli bir gbrevi yerine getiren
kod bloklari oldugunu aciklayin

Kod Ornegi: Basit bir fonksiyon 6rnegi yazin ve aciklayin:
Butona basinca «Merhaba» yazisi ekrana gelsin

https://onuraltuntas61.w3spaces-

preview.com/function.html



https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/function.html
https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/function.html

My First JavaScript

Meyve sec ’

elma

1.3. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILININ TERIM VE
KAVRAMLARINI TANIR.

B) DEGISKEN, FONKSIYON, Dizi GiBi KAVRAMLARIN
JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI ONEMI VURGULANIR.

Diziler

*  Tanim: Dizilerin, birden ¢ok degeri tek bir degiskende saklamak igin
kullanildigini agiklayin. Bir kitaplikta bulunan kitaplar gibi, her bir kitabin
(elemanin) kendine ait bir yeri (indeksi) oldugunu ve bu kitaplarin
(elemanlarin) bir arada tutuldugunu anlatabilirsiniz.

let meyveler = ["elma", "muz", "cilek"];

+  Kod Ornegi: Basit bir dizi tanimlayin ve elemanlara nasil erisilecegini
gosterin:

https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/dizi.html



https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/dizi.html

1.4. DEGISKENLERI JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLi ILE KULLANIR.

A) DEGISKEN TANIMLAMA VE DEGISKENLERIN KULLANIM SEKLi ACIKLANIR.

isimlendirme Kurallari ve ipuglari
* Degisken isimleri sayi ile baslayamaz.

* Bosluk veya 6zel karakter iceremez (ancak
_ve S kullanilabilir).

* Anlamliisimler se¢gmek kodunuzu daha
okunabilir hale getirir.

* JavaScript'te genellikle camelCase
kullanihr: ilk kelime kiiciik harfle baslar,
sonraki kelimelerin ilk harfi buylk olur
(ornekDegisken).




1.4. DEGISKENLERI
JAVASCRIPT o
PROGRAMLAMA DiLi IiLE
KULLANIR.

B) DEGISKENLERIN
TURLERI ACIKLANIR VE
KULLANILIR.

JavaScript'te degisken tanimlamak icin lc¢ kelime
kullanabiliriz: var, let, const.

 var: Bu, eskiden beri kullanilan bir yontem. Ancak
biraz kafa karistirici olabilir, bu yizden genellikle let ve
const kullanmayi 6neririz.

* let: Degiskenin degerinin degisebilecegi durumlar igin
kullanthr.

* const: Degiskenin degerinin hi¢c degismeyecegi, yani
sabit kalacagi durumlar icin kullanilir.

let okulNumaran =123;

const okulAdi = "Lise Adi";



1.4. DEGISKENLERI
JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILI ILE
KULLANIR.

C) DEGISKENLERIN YASAM
DONGUSU ANLATILIR.
GLOBAL VE LOKAL _
DEGISKENLER ARASINDAKI
FARKLAR ACIKLANIR.

Degiskenlerin Yasam Dongiusii: Bir Hikaye Olarak

(€33,
Sogor

1.Dogum (Tanimlama): Bir degisken, ona bir deger atandiginda
veya ilk kez tanimlandiginda "dogar". Bu, degiskenin
hikayesinin baslangicidur.

Ornek:

let kitap = "Matematik";

*Burada kitap adinda bir degisken "dogar" ve "Matematik"
degerine sahip olur.



1.4. DEGISKENLERI
JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILI ILE
KULLANIR.

C) DEGISKENLERIN YASAM
DONGUSU ANLATILIR.
GLOBAL VE LOKAL _
DEGISKENLER ARASINDAKI
FARKLAR ACIKLANIR.

Degiskenlerin Yasam Dongiusii: Bir Hikaye Olarak

1. Hayat (Kullanim): Degisken tanimlandiktan sonra,

kodun cesitli yerlerinde kullanilabilir. Bu, degiskenin
"yasadigi" zamandir.

Ornek:

console.log(kitap);

*Burada kitap degiskeni kullanilir, yani "yasar".



1.4. DEGISKENLERI
JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILI ILE
KULLANIR.

C) DEGISKENLERIN YASAM
DONGUSU ANLATILIR.
GLOBAL VE LOKAL _
DEGISKENLER ARASINDAKI
FARKLAR ACIKLANIR.

Degiskenlerin Yasam Dongiusii: Bir Hikaye Olarak

-
-

T
. T

THE END

1.Son (Erisilemezlik): Bir degiskenin kapsami disina
cikildiginda, artik erisilemez hale gelir ve yasam
dongusu sona erer.

Ornek:

Bir fonksiyon icinde tanimlanan let ders = "Biyoloji";
degiskeni, fonksiyonun disinda erisilemez hale gelir.



1.4. DEGISKENLERI JAVASCRIPT PROGRAMLAMA
DILi iLE KULLANIR.

C) DEGISKENLERIN YASAM DONGUSU ANLATILIR.
GLOBAL VE LOKAL DEGISKENLER ARASINDAKI
FARKLAR ACIKLANIR.

19 Comealis 1 -
L 4) =) L=

Global ve Lokal Degiskenler: Bir

* Global Degiskenler: Tium evde taninan ve
herkesin erisebilecegi bir esya gibidir.
Programin her yerinden erisilebilirler.

« Ornek: Evin dis kapisi gibi, salondaki
televizyon herkes tarafindan gorulebilir
ve kullanilabilir.

* Lokal Degiskenler: Belirli bir oda (fonksiyon
veya blok) ile sinirh olan egyalar gibidir. Yalnizca

o odada erisilebilirler.

« Ornek: Bir oyun odasindaki 6zel bir oyun
gibi, yalnizca o odada olanlar tarafindan
oynanabilir.




<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

1.4. DEGISKENLERI <title>Document</title>
JAVASCRIPT e </head>
PROGRAMLAMA DiLi iLE o

KULLANIR. DEGISKENLER

. : </body>

C). DEGISKENLERIN YASAM

DONGUSU ANLATILIR. <script>

GLOBAL VE LOKAL

DEGISKENLER ARASINDAKI - .. ) o
FARKLAR A(;|KLAN|R let evSahibi = "Ayse"; // Global degisken, tim evde (programda) bilinir.

function parti(){
let misafir = "Ali"; // Lokal degisken, yalnizca bu fonksiyon (oda) iginde bilinir.
console. log(evSahibi); // Calisir, cinkl ev sahibi her yerde bilinir.
console.log(misafir); // Calisir, clnki misafir su anda bu odada (fonksiyon).

b

console.log(evSahibi); // Calisir, global degisken.
console.log(misafir); // Hata verir, misafir yalnizca partide (fonksiyonda) taninir.

</script>
</html>

https://onuraltuntasé | .w3spaces-preview.com/degisken.html


https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/degisken.html

1. String (Metin)

_ Metin veya kelimeleri ifade eder. Tirnak isaretleri (" " veya ')
1.5. JAVASCRIPT arasina yazilir.
PROGRAMLAMA DILI
ICERISINDE KULLANILAN ..
F?ARKLI VERI TIiPLERINI Ornek: Birinin adi, bir kitap basligi veya bir ciimle. "Merhaba,

KAVRAR. Dinya!" veya 'Ali’.

A) JAVASCRIPT

PROGRAMLAMA Guinluk Hayat Ornegi: Isminiz bir metindir. Arkadasiniza

DILINDEKi VERI TiPLERI yazdiginiz bir not da metindir.
(STRING, NUMBER,

BOOLEAN, OBJECT, VB.) _
ACIKLANIR. string

EIX|A|{M|P|L|E

I
character




2. Number (Sayi)

1.5. JAVASCRIPT Nasil Anlatilir: Sayisal degerleri ifade eder. Tam sayilar ve

PROGRAMLAMA DILI ondalik sayilar olabilir.
ICERISINDE KULLANILAN Ornek: 5, 3.14, -123.
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

Giinliik Hayat Ornegi: Yasiniz, evinizin numarasi veya bir elma

A) JAVASCRIPT sayisi birer sayidir.
PROGRAMLAMA
DILINDEKI VERI TIPLERI
(STRING, NUMBER,

BOOLEAN, OBJECT, VB.)
ACIKLANIR.

801




1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLI
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

A) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA _
DILINDEKI VERI TiPLERI
(STRING, NUMBER,

BOOLEAN, OBJECT, VB.)
ACIKLANIR.

3. Boolean (Mantiksal)

Nasil Anlatilir: Yalnizca iki deger alabilir: true (dogru) veya false
(yanhs).

Ornek: Bir 1sigin acik olup olmadigl, bir cevabin dogru veya
yanlis olmasi.

Guinlitk Hayat Ornegi: "Bugiin hava giinesli mi?" sorusuna

vereceginiz "evet" veya "hayir" cevabi, aslinda birer boolean
degeridir

TRVE FALSE




1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLI
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

A) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA _
DILINDEKI VERI TiPLERI
(STRING, NUMBER,

BOOLEAN, OBJECT, VB.)
ACIKLANIR.

4. Object (Nesne)

Nasil Anlatilir: Birden fazla degeri bir arada tutmaya yarar.
Ozellikleri (properties) ve metodlari (functions) olabilir.

Ornek: Bir kisi nesnesi, isim, yas ve adres gibi dzelliklere sahip
olabilir.

Guinliik Hayat Ornegi: Bir okul cantasi diisiiniin. Bu canta,
kitaplar, defterler ve kalemler gibi cesitli esyalari icinde
barindirir. Her bir esya, cantanin bir 6zelligi gibidir.




1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLI
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

A) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA _
DILINDEKI VERI TiPLERI
(STRING, NUMBER,

BOOLEAN, OBJECT, VB.)
ACIKLANIR.

5. Array (Dizi)

Nasil Anlatilir: Birden ¢ok degeri sirali bir sekilde tutar. Her bir
elemanina indeks numarasi ile erisilebilir.

Ornek: let notlar = [90, 80, 85]; Bu, lic notun bir listesidir.

Giinliik Hayat Ornegi: Bir alisveris listesi, bir diziye benzer.
Listede, almaniz gereken her sey sirali bir sekilde yer alir.




1.5. JAVASCRIPT Manuel Tip Déniistimii

PROGRAMLAMA DILI - A : :
ICERISINDE KULLANILAN Bazen verileri bizim manuel olarak donustirmemiz gerekir. Bu,

FARKLI VERIi TiPLERINiI veri turlerini bilingli olarak birbirine ¢evirmek icin kullanilir.
KAVRAR.

Sayidan Metne Donusum:
B) VERI DONUSUMU VE

TIP DONUSUMUNUN _ .
NASIL YAPILACAGI let sayi = 5;
ACIKLANIR. let metin = sayi.toString(); //"5"

Metinden Sayiya Donusim:

let metin ="123";
let sayi = parselnt(metin); // 123




1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DIiL|
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

B) VERI DONUSUMU VE
TIP DONUSUMUNUN
NASIL YAPILACAGI
ACIKLANIR.

Boolean Donlisiimii
Verileri "dogru" (true) ya da "yanhs" (false) boolean degerlerine
donustirmek de mimkindur.

let deger = 1;
let booleanDeger = Boolean(deger); // true

*Bu konulari anlatirken, dérneklerin lizerinden gitmek ve
o6grencilere kendi 6rneklerini denemeleri icin zaman tanimak,
kavramlarin daha iyi anlasilmasini saglar.



1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DIiL|
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

B) VERI DONUSUMU VE
TIP DONUSUMUNUN
NASIL YAPILACAGI
ACIKLANIR.

Neden Tip Donlisiimii Yapilir?

1. Kullanici Girdisini islemek

 Kullanicilardan alinan girdiler genellikle metin (string)
formundadir. Ancak bu girdilerle matematiksel
islemler yapmak istiyorsak, bu verileri sayisal bir tipe
donusturmemiz gerekir.

Ornek: Bir web sitesinde iki sayiyl toplamak icin
kullanicidan girdi istiyorsunuz. Kullanici bu sayilari bir
form araciligiyla girer. Formdan alinan bu girdiler metin
seklindedir. Toplama islemi yapabilmek icin bu metinleri
sayllara (number) donistlirmeniz gerekir.

https://onuraltuntas61.w3spacespreview.com/veri don
usum.html



https://onuraltuntas61.w3spacespreview.com/veri_donusum.html
https://onuraltuntas61.w3spacespreview.com/veri_donusum.html

1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DIiL|
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

B) VERI DONUSUMU VE
TIP DONUSUMUNUN
NASIL YAPILACAGI
ACIKLANIR.

Neden Tip Donlisiimii Yapilir?

Kullaniciya Bilgi Sunmak

* Bazen, islediginiz sayisal verileri kullaniciya daha anlasilir bir formatta
sunmak isteyebilirsiniz. Bu durumda, sayilari metne (string)
donustuirebilirsiniz.

Ornek: Kullanicinin yasiyla ilgili bir hesaplama yapiyorsunuz ve sonucu
bir ciimle icinde gostermek istiyorsunuz.

https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/veri donusumu sayi string.html



https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/veri_donusumu_sayi_string.html

1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DIiL|
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

B) VERI DONUSUMU VE
TIP DONUSUMUNUN
NASIL YAPILACAGI
ACIKLANIR.

Neden Tip Donlisimii Yapilir?

Mantiksal Kontroller Yapmak

Bazen, bir degerin varligini veya belirli bir kosulu kontrol etmek igin
boolean tipe donltsum yapabilirsiniz.

Ornek: Bir formda kullanicidan alinan bir girdinin dolu olup olmadigini
kontrol etmek.

https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/veri donusumu boolean.html



https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/veri_donusumu_boolean.html

1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLI
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

C) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DILINDEKI NULL VE
UNDEFINED GiBi OZEL

DEGERLER
VURGULANIR.

6. Undefined ve Null

Nasil Anlatilir:
eundefined, bir degiskenin degeri atanmamissa bu degere sahip olur.
*null, bir degiskenin hicbir degere sahip olmadigini belirtmek icin kullanilir.

Ornek: Bir degiskene deger atamadan dnce undefined, bilingli olarak bos
birakilmak istenen bir degiskene null atanir.

Giinliik Hayat Ornegi: Bir sinavdan aldiginiz not heniiz belli degilse, bu
"undefined" olarak distintlebilir. Eger bir sinav yapilmadiysa ve bu yuzden bir

not yoksa, bu "null" olarak distntlebilir.

Bos kavanoz ornegi verin.



1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLI
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

C) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DILINDEKI NULL VE
UNDEFINED GiBi OZEL

DEGERLER
VURGULANIR.

undefined: Deger Atanmamis Degisken:

let kutu;
console.log(kutu);

// cikti: undefined

null

null, bir degiskenin degerinin bilingli olarak "hicbir sey" veya
"bos" olarak belirlendigi durumlari ifade eder. Programci
tarafindan manuel olarak atanir ve bir degiskenin hicbir degere
sahip olmadigini gosterir.

let bosDeger = null;
console.log(bosDeger);

// cikti: null



1.5. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLI
ICERISINDE KULLANILAN
FARKLI VERI TIPLERINI
KAVRAR.

C) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DILINDEKI NULL VE
UNDEFINED GiBi OZEL

DEGERLER
VURGULANIR.

Karsilagtirma

null ve undefined, JavaScript'te "deger yok" anlamina gelir,
ancak:

eundefined genellikle JavaScript tarafindan bir degiskene
otomatik olarak atanir.

*null ise programci tarafindan bir degiskene bilingli olarak atanir
ve bir degiskenin kasith olarak bos oldugunu gosterir.

Bu iki 6zel degerin farkini anlamak, 6zellikle kosullu ifadeler
yazarken veya veri turlerini kontrol ederken onemlidir.



1.6. PROBLEMLERDE
KARSILASILAN FARKLI
SENARYOLARDA
KOSULLU iIFADELERI
KULLANIR.

A) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi iLE
IF-ELSE iFADELERI VE
SWITCH-CASE

YAPILARININ KULLANIMI
ACIKLANIR.

if-else ve switch-case yapilari bir programin farkl kosullara gore farkh
yollar izlemesini saglar. Yani bir nevi yol ayrimi gibidirler.

if-else Yapisi

Diyelim ki bir arkadasiniza film izlemeyi teklif ediyorsunuz. Eger
arkadasiniz "Evet" derse, sinemaya gideceksiniz; "Hayir" derse, evde
oyun oynayacaksiniz. Bu karar verme sireci, if-else yapisina benzer.

if (arkadasinCevabi === "Evet") {
console.log("Sinemaya gidelim.");
}else {
console.log("Evde oyun oynayalim.");

}




1.6. PROBLEMLERDE
KARSILASILAN FARKLI
SENARYOLARDA
KOSULLU iFADELERI
KULLANIR.

A) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi iLE
IF-ELSE iFADELERI VE
SWITCH-CASE
YAPILARININ KULLANIMI
ACIKLANIR.

switch-case Yapisi

Simdi de farkli bir senaryo distinelim. Bir yemek menisiinden se¢im
yapacaksiniz. "Pizza" secgerseniz, pizza siparisi verilecek; "Hamburger'
secerseniz, hamburger siparisi verilecek; "Salata" secerseniz, salata
siparisi verilecek.

let secim = "Pizza";

switch (secim) {

case "Pizza":
console.log("Pizza siparisi verildi.");
break;

case "Hamburger":
console.log("Hamburger siparisi verildi.");
break;

case "Salata":
console.log("Salata siparisi verildi.");
break;

default:

console.log("Gecgerli bir secim yapmadiniz.");
}



1.7. KARSILASTIRMA OPERATORLERINi JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLi ILE KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE KARSILASTIRMA OPERATORLERI (==, ===, =, <, >, VB.)
KULLANILARAK DEGISKENLERIN
KARSILASTIRMASI ACIKLANIR.

OGRENCILERE SORALIM. NEDEN iSARETLERE iHTIYAC DUYARIZ?

A A MA Glinluk Hayattaki Ornekler:
A @ /A\ 1. Trafik isaretleri:

2. Okulda Kullanilan isaretler:

B Ble B
B> (B B>

A DIKKAT
:{Eﬁg ?‘ A 3. Uyan isaretleri:




1.7. KARSILASTIRMA OPERATORLERINi JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLi ILE KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE KARSILASTIRMA OPERATORLERI (==, ===, I=, <, >, VB.)
KULLANILARAK DEGISKENLERIN
KARSILASTIRMASI ACIKLANIR.

 PROGRAMLAMA DIiLLERi iSARETLERLE iLETiSiM KURAR

JAVASCRIPT

EGER GIRILEN YAS 18'DEN if (age>18){
BUYUKSE EKRANA "EHLIYET console.log("EHLIYET ALABILIR")
ALABILIR" YAZ. }




1.7. KARSILASTIRMA _OPERATORLERiNi JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILI ILE KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE
KARSILASTIRMA OPERATORLERI (==, ===, !5, <, >,
VB.) KULLANILARAK DEGISKENLERIN
KARSILASTIRMASI ACIKLANIR.

* JAVASCRIPT KARSILASTIRMA
OPARATORLERI

Esittir (== ve ===

* Diyelim ki karsihkli iki grup var her grupta
ikiser BALIK var.

* Bu baliklarin sayilar1 2'ser tanedir yani sayi
—— olarak esittir ancak bir grup japon baligI diger
grup kopek baligidir yani tur olarak esit degildir




1.7. KARSILASTIRMA _OPERATORLERiNi JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILI ILE KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE
KARSILASTIRMA OPERATORLERI (==, ===, !5, <, >,
VB.) KULLANILARAK DEGISKENLERIN
KARSILASTIRMASI ACIKLANIR.

* JAVASCRIPT KARSILASTIRMA
OPARATORLERI

Buyliktiir (>) ve Kuguiktiir (<)

e >: Bir degerin digerinden blyuk olup olmadigini

kontrol eder.

* <: Bir degerin digerinden kilicik olup olmadigini

7 < |2 kontrol eder.




1.7. KARSILASTIRMA OPERATORLERINIi JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLi iLE KULLANIR

B) KARSILASTIRMA OPERATORLERI ILE KOSULLU iFADELERIN BiRLIKTE KULLANILMASIYLA iLGILI
ORNEKLER YAPILIR.

* https://onuraltuntasé | .w3spaces-preview.com/_/error/unauthorized.html



https://onuraltuntas61.w3spaces-preview.com/_/error/unauthorized.html

1.8. BIRDEN FAZLA KOSUL DURUMLARINI BIRLESTIRMEK ICiN MANTIKSAL OPERATORLER KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI MANTIKSAL OPERATORLER (&&, I, !, VB.) ACIKLANIR.

veya




1.8. BIRDEN FAZLA KOSUL DURUMLARINI BIRLESTIRMEK iCIN MANTIKSAL OPERATORLER
KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI MANTIKSAL OPERATORLER (&&, Il, !, VB.) ACIKLANIR.

&& - ve

ZEYNEP VE MURAT TAHTAYA KALKSIN

HER iKiSi DE TAHTAYA KALKAR




1.8. BIRDEN FAZLA KOSUL DURUMLARINI BIRLESTIRMEK ICIN MANTIKSAL OPERATORLER
KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKi MANTIKSAL OPERATORLER (&&, II, !, VB.) ACIKLANIR.

|| - veya

ZEYNEP VEYA MURAT TAHTAYA KALKSIN

ICLERINDEN BIR TANESi TAHTAYA

KALKMASI YETERLIDIR




1.8. BIRDEN FAZLA KOSUL DURUMLARINI BIRLESTIRMEK ICIN MANTIKSAL OPERATORLER
KULLANIR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKi MANTIKSAL OPERATORLER (&&, II, !, VB.) ACIKLANIR.

| - DEGIL

ZEYNEP TAHTAYA KALKSIN

ZEYNEP YERINE MURAT TAHTAYA
KALKARSA OGRETMENy SEN DEGIL
ZEYNEP GELSIN» DIYECEKTIR.




1.8. BIRDEN FAZLA KOSUL DURUMLARINI BIRLESTIRMEK iCiN MANTIKSAL OPERATORLER KULLANIR.

B) MANTIKSAL OPERATORLERI KULLANARAK BIRDEN FAZLA KOSUL BIRLESTIRILIR VE KARMASIK IFADELER

OLUSTURULUR.

1. Kullanicinin Gye olmasi gerekir (uyeMi).

2. Kullanicinin ya 18 yasindan buyuk
olmasi gerekir (yas > 18) ya da Ozel izin
verilmis olmasi gerekir (ozellzin).

3. Engel durumu var mi? (engelDurumu)

let uyeMi = true;

let yas = 17;

let ozellzin = true;

let engelDurumu = false;

if (uyeMi && (yas > 18 || ozellzin) && !engelDurumu) {
console.log("icerigi gorintiileyebilirsiniz.");

} else {
console.log("icerigi goruntuleyemezsiniz.");

}




2. UNITE:
JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DiLI
FONKSIYONLARI
VE NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA

Unite Aciklamasi

Bu Unitede; Javascript programlama dilinde
fonksiyonlarinin genel tanimi, fonksiyonlarin
dizenlenmesi ve yonetilmesi, fonksiyonlarda kullanilan
parametreler, fonksiyonlarin degiskenlere atanabilmesi
Uzerinde durulur. Javascript programlama dilinde diziler
ve donguler anlatilarak dizi elemanlarini siralama ve
filtreleme olaylarindan bahsedilir. Nesne ve sinif
kavramlari anlatilarak constructor’lara 6zellikler ekleme,
nesneler arasi etkilesim kurma islemleri uygulamal
olarak yapilir.



2. UNITE:
JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DiLI
FONKSIYONLARI
VE NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA

Degerler
Sabir (Kazanm 1.1.,1.2.,1.3., 1.6.)
Ozdenetim (Kazanim 1.4., 1.5., 1.6.)
Sorumluluk (Kazanim 1.4., 1.6., 1.7., 1.8.)

Yardimseverlik (Kazanim 1.6.)

Alan Becerileri
Soyutlama Becerisi (Kazanim 1.1., 1.2., 1.3.)
Mantiksal Distinme Becerisi (Kazanim 1.4., 1.5.,1.6., 1.7.)
Algoritmik Distnme Becerisi (Kazanim 1.4.,1.5.,,1.6.,1.7., 1.8

Kodlama, Programlama Becerisi (Kazanim 1.1., 1.2,, 1.3., 1.4., 1.5,
1.6.,1.7.,1.8))



2.1. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLi iLE
FONKSIYON TANIMLAR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLi iLE
FONKSIYONLARIN NASIL TANIMLANDIGI VE
KULLANILDIGI ACIKLANIR.

Fonksiyon Nedir?

Fonksiyon Tanimlama (Kod diizeni)
Parametreler ve Arglimanlar
Fonksiyon Cagrisi

Fonksiyonlardan Deger Dondiirme

function carpma(sayil, sayi2) {
return sayil * sayi2;

let sonuc = carpma(4, 3);
console.log(sonuc); // Cikti: 12



2.1. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLli
ILE FONKSIYON TANIMLAR.

B) FONKSIYONLAR KULLANILARAK
TEKRARLAYAN ISLEMLERIN
KOLAYLASTIRILDIGI VURGULANIR.

Fonksiyonlarin Avantajlari
1. Yeniden Kullanilabilirlik:
2.Diizen ve Okunabilirlik:

3. Hata Ayiklama:

Fonksiyon olmasaydi butun isaretleri duzeltmek zorunda kalacaktik

a*b
c*d
e+f
g /]
k—m
n+p

Fonksiyon taniminda sadece bir degisiklik yeter( + yerine *)

function carpma(sayil, sayi2) {
return sayil + sayi2;

}

let sonuc = carpma(4, 3);
console.log(sonuc); // Cikti: 12




2.2. FONKSIYONLARI CAGIRARAK KODUN
DUZENLENMESINI KAVRAR.

A) FONKSIYONLARIN CAGIRILARAK
PROGRAM iCERISINDEKi KULLANIM
SEKLi ACIKLANIR.

Fonksiyonlari, bir video oyunundaki "gticlendirme”
veya "0zel yetenek" butonu gibi distinebiliriz.

Oyunda, bu 6zel yetenekleri kullanmak icin belirli
bir butona basmaniz gerekir, ve her basisinizda,
karakteriniz 6zel bir hareket yapar.

Programlamada fonksiyon c¢agrisi da benzer sekilde
isler; fonksiyonun adini yazarak ve parantezleri
kullanarak "o butona basarsiniz" ve kodunuzda o
fonksiyonun tanimladigi islemi gergeklestirirsiniz.

FONKSIiYON TANIMLAMA

function selamVer() {
console.log("Merhaba!");

}

FONKSIYONU CAGIRMAK

selamVer();



2.2. FONKSIYONLARI CAGIRARAK KODUN
DUZENLENMESINI KAVRAR.

B) FONKSIYONLARIN KODUN DAHA DUZENLI

VE OKUNABILIR OLMASI KONUSUNDA function selamVer(isim) {

SAGLADIGI KATKI VURGULANIR. console.log("Merhaba, * +isim + "%);
}

Fonksiyon Kullanmadan Fonksiyon Kullanarak

console.log("Merhaba, nasilsin Ayse?"); selamVer("Ayse");

console.log("Merhaba, nasilsin Ali?"); selamVer("Ali");

console.log("Merhaba, nasilsin Zeynep?"); selamVer("Zeynep");

console.log("Merhaba, nasilsin Mehmet?"); selamVer("Mehmet");



2.3. FONKSIYONLARI CAGIRARAK KODUN
YONETILMESINi KAVRAR.

A) FONKSIYONLARIN RETURN DEGERINI
YAKALAMASI VE BU DEGERIN KULLANILMASI
ACIKLANIR.

Fonksiyonlardan Deger Dondiirmek

return anahtar kelimesinin kullanildig1 aktarilir

function carpma(sayil, sayi2) {
return sayil * sayi2;

let sonuc = carpma(4, 3);
console.log(sonuc); // Cikti: 12

TUM YiYECEKLER RETURN EDILMiS AMA
DAHA KULLANILMADI. iCINE PARA ATINCA
KULLANILMIS OLACAK




2.3. FONKSIYONLARI CAGIRARAK KODUN
YONETILMESINi KAVRAR.

B) FONKSIYONLARIN FARKLI DOSYALAR
ICERISINDE TUTULARAK KOD
KARMASIKLIGININ AZALTILABILECEGI
VURGULANIR

BU OKUL DEFTERINE HEM MATEMATIK

HEM FiZiK HEM KiIMYA HEM BiYOLOJi HEM TARIH
HEM COGRAFYA HEM EDEBIYAT NOTLARINA
YAZSAK NASIL OLURDU?

COCCCCOCCOORCOOOPLAOPACOTLL



2.3. FONKSIYONLARI CAGIRARAK KODUN
YONETILMESINi KAVRAR.

B) FONKSIYONLARIN FARKLI DOSYALAR
ICERISINDE TUTULARAK KOD
KARMASIKLIGININ AZALTILABILECEGI
VURGULANIR

"% paseqy
Aq
&

BUTUN DERSLERi AYRI BIiR
DEFTERE NOT ALMAK DUZEN

ACISINDAN SON DERECE
YARARLIDIR



2.3. FONKSIYONLARI CAGIRARAK KODUN
YONETILMESINi KAVRAR.

B) FONKSIYONLARIN FARKLI DOSYALAR
ICERISINDE TUTULARAK KOD
KARMASIKLIGININ AZALTILABILECEGI
VURGULANIR

Programlama Diinyasinda Fonksiyonlar ve Dosyalar

Diyelim ki bir oyun programliyorsun ve bu oyunda oyuncunun
sagligini artiran iksirler, hasar veren tuzaklar ve puan kazandiran
altinlar var. Oyuncunun saghgiyla ilgili islemleri yapan
fonksiyonlari bir dosyada (6rnegin saglik.js), tuzaklarla ilgili
islemleri baska bir dosyada (6rnegin tuzaklar.js), ve puan
sistemiyle ilgili islemleri baska bir dosyada (6rnegin puan.js)
tutabilirsin.

saglik.js

tuzaklar.js



2.4. FONKSIYONLARA PARAMETRE
EKLEMEY| KAVRAR.

A) FONKSIYONLARA PARAMETRE EKLEME
YONTEMI VE BU PARAMETRELERIN
KULLANILMA SEKILLERI ACIKLANIR.

Diyelim ki camasir makineniz var ve bu gamasir makinesinin
temel islevi camasirlari yikamaktir. Programlama diliyle
konusacak olursak, camasir makinesi bir "fonksiyon" gibidir.

Bu fonksiyonun adi "¢camasirYikama" olsun.
*Camasir makinesini ¢alistirmak icin, icine koyacaginiz

camasirlar (parametreler) ve belki de yikama programi gibi ek
bilgiler gereklidir.

*Yani bu fonksiyonun ¢alismasi icin bazi girdilere ihtiyaci vardir.



2.4. FONKSIYONLARA PARAMETRE
EKLEMEY| KAVRAR.

A) FONKSIYONLARA PARAMETRE EKLEME
YONTEMI VE BU PARAMETRELERIN
KULLANILMA SEKILLERI ACIKLANIR.

Parametrelerin Kullaniimasi:
*Camasir makinesini ¢alistirirken sectiginiz yikama programi
(6rnegin, hizli yikama, agir kirli, hassas), fonksiyon icinde bu

parametrelere gore farkli islemler yapilmasini saglar.

*Camasir makinesine koydugunuz her bir camasir tipi de (6rnegin,
renkliler, beyazlar, hassas kiyafetler) birer "parametre"dir.

*Eger fonksiyonumuz birden fazla parametre aliyorsa, bunlari
virgulle ayirarak siralayabiliriz.

camasirYikama("renkliler", "hizhiYikama");

Parametreler




2.4. FONKSIYONLARA PARAMETRE
EKLEMEY| KAVRAR.

A) FONKSIYONLARA PARAMETRE EKLEME
YONTEMi VE BU PARAMETRELERIN
KULLANILMA SEKILLERI ACIKLANIR.

UYGULAMA ORNEGI

function enerjiHesapla(kutle) {

const ¢ = 299792458; // Isik hizi, metre/saniye cinsinden
return kutle * ¢ * c;

}

let sonuc = enerjiHesapla(l);

console.log("| kilogram kitlenin esdeger enerijisi: " + sonuc + " joule");

Cikti: | kilogram kutlenin esdeger enerijisi: 89875517873681760 joule



2.4. FONKSIYONLARA PARAMETRE
EKLEMEY| KAVRAR.

B) PARAMETRELERIN FONKSIYONLARIN
KULLANIMINDA ESNEKLIGI ARTIRDIGI
VURGULANIR.

|. Tekrar Kullanilabilirlik
2. Kodun Okunabilirligi ve Temizligi

3. Esneklik ve Genelleme



2.4. FONKSIYONLARA PARAMETRE
EKLEMEY| KAVRAR.

C) FONKSIYONLARIN FARKLI TIPTEKI
PARAMETRELERI (SAYI, DIZI, NESNE, VB.)
ISLEYEBILMESI ACIKLANIR.

Sayilarla Calismak

function topla(sayil, sayi2) {
return sayil + sayi2;
}

console.log(topla(3,8))

Cikti: 11



2.4. FONKSIYONLARA PARAMETRE
EKLEMEY| KAVRAR.

C) FONKSIYONLARIN FARKLI TIPTEKI
PARAMETRELERI (SAYI, DIZI, NESNE, VB.)
ISLEYEBILMESI ACIKLANIR.

Dizilerle Calismak

function diziToplami(sayilar) {
let toplam = 0;
for (let sayi of sayilar) {
toplam += sayi;
}

return toplam;

}
numbers =[ 3, 5, 8, 9,16, 33]

Console.log(diziToplami(numbers))

Cikti: 74



Nesnelerle Calismak

class Kisi {
constructor(ad, yas) {
this.ad = ad;
this.yas = yas;

}
}

2.4. FONK_SiYONLARA PARAMETRE
EKLEMEYI| KAVRAR.

_ _ _ let kisil = new Kisi("Ayse", 30);
C) FONKSIYONLARIN FARKLI TIPTEKI

PARAMETRELERI (SAYI, DiZI, NESNE, VB.) i o " ALY
ISLEYEBILMESi ACIKLANIR. let kisi2 = new Kisi("Mehmet", 25);

function selamla(kisi) {
return "Merhaba, benim adim ${kisi.ad} ve yasim ${kisi.yas}.";
}

console.log(selamla(kisi2))

Cikti: Merhaba, benim adim Mehmet ve yasim 25.



Fonksiyonlarla Calismak
Evet, fonksiyonlar baska fonksiyonlarla

da ¢alisabilir!
2.4. FONKSIYONLARA PARAMETRE function islemYap(islem, deger) {
EKLEMEYI| KAVRAR. return islem(deger);
}

C) FONKSIYONLARIN FARKLI TIPTEKI
PARAMETRELERI (SAYI, Dizi, NESNE, VB.) o ,
ISLEYEBILMESI ACIKLANIR. function ikiEkle(sayi) {

return sayi + 2;

console.log(islemYap(ikiEkle, 5));

Cikti: 7



Fonksiyonlarin Degiskenlere Atanmasi

const selamVer = function() {
console.log("Merhaba!");

5

2.5. FONKSIYONLARIN DEGISKENLERE ATANARAK

KULLANILABILECEGINi ANLAR. Fonksiyonlarin Baska Yerlerden Cagrilmasi

A) FONKSIYONLARIN BIRER DEGERI OLDUGUNU VE

BUNUN DEGISKENLERE ATANARAK BASKA YERDEN lamVer();
CAGRILABILECEGI ACIKLANIR. S€lamyVery),

Cikti: Merhaba!



Fonksiyonlarin Degiskenlere Atanmasi

Anonim fonksiyonlar, adi olmayan ve genellikle bir kez
kullanilmak tzere tasarlanmis fonksiyonlardir.

2.5. FONKSIYONLARIN DEGISKENLERE

ATANARAK KULLANILABILECEGINi ANLAR. TEK BASINA BiR ANLAM iFADE ETMEZLER
B) FONKSiYQNLAR[N ANONIM (ISiMSIiZ) OLARAK
KULLANILABILECEGI VURGULANIR. function() {
console.log("Merhaba, nasilsin?");
¢

Ornegin, bir HTML elemanina tiklama olayi eklerken dogrudan kullanilabilir:

https://onuraltuntasé | .w3spaces.com/isimsiz_fonksiyon.html



https://onuraltuntas61.w3spaces.com/isimsiz_fonksiyon.html

Uygulama

function kare(sayil) {
return sayil ** 2;

}
C) FONKSIYONLARIN RETURN DEGERININ
DEGISKENLERE ATANABILME DURUMU let sonuc = kare(12);
ACIKLANIR.

2.5. FONKSIYONLARIN DEGISKENLERE
ATANARAK KULLANILABILECEGiINi ANLAR.

console.log(sonuc); // Cikti: 144

Kare fonksiyonunu sonug degiskenine atadik.



Yeni Dizi Olusturma

let dizi = []; // Bos bir dizi
let meyveler = ["Elma", "Muz", "Cilek"];

Dizilere Eleman Ekleme

2.6. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILi iLE MeyVe ErpUshiskontakaly);
DiZILERi TANIMLAR. console.log(meyveler);
B) YENI DiZi OLUSTURMA, DiZILERE ELEMAN Cikti: ["Elma", "Muz", "Cilek”, "Portakal"]

EKLEME VE CIKARMA ISLEMLERININ NASIL

YAPILACAGI ACIKLANIR. e ML M
meyveler.unshift("Kivi");

console.log(meyveler);

Cikti: ["Kivi", "Elma", "Muz", "Cilek", "Portakal"]

Dizilere Eleman Cikarma



2.6. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DiLI ILE
DIZILERI TANIMLAR.

B) YENI Dizl OLUSTURMA, DIZILERE ELEMAN
EKLEME VE CIKARMA ISLEMLERININ NASIL
YAPILACAGI ACIKLANIR.

["Kivi", "EIma", "Muz", "Cilek", "Portakal"]

Dizilere Eleman Cikarma

meyveler.pop();
console.log(meyveler);

Gikti: ["Kivi", "Elma", "Muz", "Cilek"]

meyveler.shift("Kivi");
console.log(meyveler);

Cikti: ["Elma”, "Muz", "Cilek"]



2.7. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE
DONGULERIN KULLANIMINI KAVRAR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI
DONGU YAPILARI (FOR, WHILE, DO-WHILE)
ACIKLANIR.

for (let sayac = 0; sayac < 6; sayac++) {
console.log(sayac);

}

For Dongulsu

KIiLIT KAVRAMLAR

Cikti:

e [SLEM TEKRARI

« BASLANGIC DEGERI
* BITiS DEGERI

* ARTIS DEGERI




2.7. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE
DONGULERIN KULLANIMINI KAVRAR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI
DONGU YAPILARI (FOR, WHILE, DO-WHILE)

ACIKLANIR.
N let sayac = O;
while Déngiisii while (sayac < 8) {
console.log(sayac);
o sayact+;
KILIT KAVRAMLAR )
* ISLEM TEKRARI
S Ciktr:

e KOSUL iFADESI
e KOSULU BITIRECEK iFADE
e SONSUZ DONGU

0
1
P
3
4
5
6
7




2.7. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE
DONGULERIN KULLANIMINI KAVRAR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI
DONGU YAPILARI (FOR, WHILE, DO-WHILE)
ACIKLANIR.

do while Donglisii

KILIT KAVRAMLAR

e [SLEM TEKRARI

e KOSUL iFADESI

e KOSULUN SIRASI (SONDA)

e EN AZ BIR KERE ISLEMIN GERCEKLESMESI
e KOSULU BITIRECEK iFADE

e SONSUZ DONGU

let sayac = 0;

do {
console.log(sayac);
sayact;

} while (sayac < 8);

Cikti:

0
1
P
3
4
5
6
7




2.7. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDE
DONGULERIN KULLANIMINI KAVRAR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI
DONGU YAPILARI (FOR, WHILE, DO-WHILE)
ACIKLANIR.

let sayac = O; let sayac = O;

while (sayac < 5) { do {
console.log(sayac); console.log(sayac);
sayact+; sayac++;

} } while (sayac < -8);

Cikti: Cikti: _

*Kosul ifadesi gergeklesmemesine
ragmen islem en az bir kere tekrar
etti




2.7. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILINDE
DONGULERIN
KULLANIMINI KAVRAR.

B) DONGULERIN
KULLANILDIGI SENARYO
ORNEKLERI VERILIR.

DONGU SENARYO ORNEKLERI

e 15'den 85’e kadar olan sayilari ekrana yazdirin.

e Bir dizi icerisindeki tim elemanlarin toplamini hesaplayan bir program
yazin.

e Kullanicidan siirekli olarak sayi girmesini isteyen ve girilen sayilarin toplami
100'G gectiginde

programin sonlanmasini saglayan bir program yazin.

e Bir sayinin faktoriyelini hesaplayan bir program yazin.

e Kullanicidan en az bir kere sayi girmesini isteyen ve girilen sayilar pozitif
oldugu suirece bu islemi tekrarlayan bir program yazin.



2.8. DIiZILER ICERISINDE GEZINMEYi
KAVRAR.

A) DiZILER ICERISINDE DONGULER
KULLANILARAK NASIL GEZILECEG
AGIKLANIR.

for dongtsii

const elemanlar = [, 2, 3, 4, 5];

for (leti = 0; i < elemanlar.length; i++) {
console.log(elemanlarf[i]);

}

forEach Metodu

const elemanlar = [I, 2, 3, 4, 5];
elemanlar.forEach(function(eleman) {
console.log(eleman);

1

for .. of dongiisu

const elemanlar = [I, 2, 3,4, 5];
for (const eleman of elemanlar) {
console.log(eleman);

}




Dizilerin uzunlugunu bulma

2.8. DIZILER iCERISINDE GEZINMEYi KAVRAR. const elemanlar = [I, 2, 3, 4, 5];

B) DIZILERIN UZUNLUGUNUN KONTROL
EDILME DURUMU ACIKLANIR. console.log(elemanlar.length);  // Cikti: 5




Ornek uygulama: Dizi iizerindeki her sayiy1 2 ile

2.9. DIZILER ICERISINDE iSLEM YAPMAYI carpmak
KAVRAR.
A) DIZILER ICERISINDE DONGULER let sayilar = [, 2, 3, 4, 5];

KULLANILARAK DizZi ELEMANLARI UZERINDE

NASIL DEGISIKLIK YAPILACAGI ACIKLANIR. for (let i = 0; i < sayilar length; i++) {

sayilar[i] = sayilar[i] * 2
}

console.log(sayilar); // Cikti: [2, 4, 6, 8, 10]




map metodu

2.9. DIiZILER ICERISINDE iSLEM YAPMAYI
KAVRAR.

. _ L 5 const sayilar = [, 2, 3, 4, 5];
A) DIZILER ICERISINDE DONGULER _
KULLANILARAK DIZI ELEMANLARI UZERINDE
NASIL DEGISIKLIK YAPILACAGI AGIKLANIR. const yeniSayilar = sayilar.map(deger => deger * 2);

console.log(yeniSayilar); // Cikti: [2, 4, 6, 8, 10]

*Bu yontem, orijinal diziyi degistirmez; her eleman Ulzerinde belirtilen
islemi uygular ve islemin sonucunu yeni bir dizi olarak donddurur.




2.9. DIiZILER ICERISINDE iSLEM YAPMAYI
KAVRAR.

B) DiZzi ELEMANLARINI SIRALAMA VE
FILTRELEME ISLEMLERI ACIKLANIR.

Sayisal degerler icin kigukten buyuge siralama
const sayilar = [3, |, 4, |, 5,9, 2, 6];
sayilar.sort((a, b) => a - b);

console.log(sayilar); // Cikti: [I, 1, 2, 3,4, 5, 6, 9]
Sayisal degerler icin blylkten kiguge siralama

const sayilar = [3, 1,4, 1, 5,9, 2, 6];

sayilar.sort((a, b) => b - a);

console.log(sayilar); // Cikti: [9, 6, 5, 4, 3, 2, I]



2.9. DIiZILER ICERISINDE iSLEM YAPMAYI
KAVRAR.

B) DiZzi ELEMANLARINI SIRALAMA VE
FILTRELEME ISLEMLERI ACIKLANIR.

string degerler icin kicukten buyuge siralama
const kelimeler = ['elma’, 'armut’, 'muz’, 'kiraz’];
kelimeler.sort();

console.log(kelimeler); // Cikti: ['armut’, 'elma’, 'kiraz', 'muz']
Dizi elemanlarini filtreleme

const sayilar = [1, 2, 3,4, 5, 6,7, 8,9, 10];

const ciftSayilar = sayilar.filter(sayi => sayi % 2 === 0);

console.log(ciftSayilar); // Cikti: [2, 4, 6, 8, 10]



Nesneler

Bir nesne, gergek hayatta herhangi bir seyi temsil edebilir.
Ornegin, bir kalem, bir kitap, bir telefon ya da hatta bir 6grenci.
2.10. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILiNDEKI Bu nesnelerin her birinin 6zellikleri (renk, boyut, marka gibi) ve
NESNE VE SINIF KAVRAMLARINI TANIMLAR. yapabilecekleri islevler (yazmak, aramak yapmak gibi) vardir.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI
NESNELERIN VE SINIFLARIN TANIMLANMASI
ACIKLANIR.




Nesne olusumu:

JavaScript'te bir nesne, slsli parantezler {} kullanilarak
olusturulur ve icinde cesitli 6zellikler ve fonksiyonlar
barindirabilir. Ozellikler, nesnenin sahip oldugu verilerdir (adi,

: .. : yasi gibi), fonksiyonlar ise nesnenin yapabilecegi islemleri ifade
2.10. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI

NESNE VE SINIF KAVRAMLARINI TANIMLAR. eder.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKi 'et.ég"efjci = {

NESNELERIN VE SINIFLARIN TANIMLANMASI isim: "Ayse",

ACIKLANIR. yas: |6,
okul: "Lise",

dersCalis: function() {
console.log(this.isim + " ders calisiyor.");

}
|5

/I Nesnenin ozelliklerine erisim
console.log(ogrenci.isim); // Cikti: Ayse

/I Nesnenin fonksiyonunu ¢agirma
ogrenci.dersCalis(); // Cikti: Ayse ders galisiyor.




2.10. JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKi NESNE
VE SINIF KAVRAMLARINI TANIMLAR.

A) JAVASCRIPT PROGRAMLAMA DILINDEKI
NESNELERIN VE SINIFLARIN TANIMLANMASI
ACIKLANIR.

B) NESNELERIN C")Z_ELLiKLERi VE METOTLARININ
KULLANILMA SEKLI ACIKLANIR.

2.11. CONSTRUCTOR FONKSIYONUYLA NESNE
OLUSTURMAYI KAVRAR.

A) CONSTRUCTOR FONKSIYONLARININ
TANIMLANARAK NESNE OLUSTURULMASI ACIKLANIR.

B) CONSTRUCTOR FONKSIYONLARI ILE NESNELERE
OZELLIK EKLEME DURUMU ACIKLANIR.

C) CONSTRUCTOR FONKSIYONLARI ILE NESNELERI
OZELLESTIRME DURUMU ACIKLANIR.

*constructor metodu, siniftan her yeni nesne
olusturuldugunda cagrilir ve o nesnenin 6zelliklerini
baslatir.

Siniflar

Siniflar, nesneleri olusturmak icin kullanilan bir tiir "sablon" ya da "kaliptir".
JavaScript'te bir sinif tanimlamak i¢in class anahtar kelimesi kullanilir. Sinif igcinde
ogrencilerin (veya herhangi bir nesnenin) sahip olacagi ortak ozellikler ve
fonksiyonlar tanimlanir. Sonrasinda, bu siniftan yeni nesneler olusturulabilir.

class Ogrenci {
constructor(isim, yas, okul) {
this.isim = isim;
this.yas = yas;
this.okul = okul;

}

dersCalis() {
console.log(this.isim + " ders calisiyor.");

}
}

/I Siniftan bir nesne olusturma
let ogrencil = new Ogrenci("Mehmet", 17, "Lise");

/I Olusturulan nesnenin ozelliklerine erisim ve fonksiyonunu ¢agirma
console.log(ogrencil.isim); // Cikti: Mehmet

ogrencil.dersCalis(); // Cikti: Mehmet ders galisiyor.




2.12. NESNELERE OZELLiK VE METOTLAR
EKLEYEREK DIGER NESNELERLE ETKILESIM
KURMAYI KAVRAR.

A) NESNELER ARASI ILETISIM VE ETKILESIM
SAGLAMA YONTEMLERI ACIKLANIR.

B) NESNELER ARASINDA VERI PAYLASMA VE
METOT CAGIRMA ISLEMLERI YAPILIR.

class Kullanici {
constructor(isim) {
this.isim = isim;

}

selamla() {
console.log(*Merhaba, ben ${this.isim}!");

}
}

class Mesaj {
constructor(gonderen, icerik) {
this.gonderen = gonderen;
this.icerik = icerik;

}

mesajGoster() {
this.gonderen.selamla();
console.log(*Mesaj: ${this.icerik}");

}
}

let kullanici = new Kullanici("Ayse");
let mesaj = new Mesaj(kullanici, "Nasilsin?");
mesaj.mesajGoster();

/I Cikti:
I/ Merhaba, ben Ayse!
/I Mesaj: Nasilsin?



3. UNITE:

JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DILi ILE WEB
GELISTIRME

Unite Aciklamasi

Bu Unitede; Javascript programlama dilinde DOM kavrami, DOM’un web
sitelerindeki rolt, DOM aracihgi ile

HTML elemanlarina erisimden bahsedilir. Javascript programlama dilinde eventler
kullanilarak kullanici ile

etkilesim kurma, asenkron programlamanin web sitelerindeki 6nemi Gzerinde
durulur. Jquery ve Ajax katiphaneleri

ile etkilesim kurma, fetch islemleri ile asenkron veri aligverisi yapma iglemleri
anlatihr. Javascript

programlama dili kodlarini moduler hale getirerek kullanmanin 6neminden, NodeJS
ve CommondJS moddlleri

kullanilarak arkaplanda yapilabilecek islemlerden, NPM araciligi ile Javascript
programlama dili igerisine harici

kUtdphaneler yuklenebileceginden bahsedilir. Javascript programlama dilinin
populer framework’lerinden

React, Angular ve Vue kullanilarak web siteleri olusturabilme, React Native
framework’l ile mobil uygulamalar

olusturabilme iglemleri anlatilacaktir. Ecmascript kullanarak Javascript
programlama dilinin guincel standartlarina

uygun sekilde calisilabileceginden bahsedilecektir.



3. UNITE:

JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DiLi iLE WEB
GELISTIRME

Degerler
Sabir (Kazanim 3.1., 3.2, 3.3,, 3.5.)
Ozdenetim (Kazanim 3.4., 3.5, 3.6, 3.7., 3.14.)
Sorumluluk (Kazanim 3.4., 3.5., 3.7., 3.14.)
Yardimseverlik (Kazanim 3.11., 3.12., 3.13.)
Alan Becerileri
Soyutlama Becerisi (Kazanim 3.1., 3.2., 3.3.)
Mantiksal Dustinme Becerisi (Kazanim 3.4., 3.5., 3.6., 3.7.)
Algoritmik Distinme Becerisi (Kazanim 3.4., 3.5., 3.6., 3.7.)
Kodlama, Programlama Becerisi (Kazanim 3.4., 3.5, 3.6., 3.7., 3.8., 3.9., 3.10., 3.11.)
Genelleme Becerisi (Kazanim 3.11., 3.12., 3.13,, 3.14))

Test Etme ve Hata Ayiklama Becerisi (Kazanim 3.14.)



3.1. DOM KAVRAMINI
TANIMLAR.

A) DOM (DOCUMENT OBJECT
MODEL) TERIMININ NE
ANLAMA GELDIGI ACIKLANIR.

B) WEB SAYFALARININ AGAC
YAPISI OLARAK TEMSIL
EDILMESI VE BU YAPININ
KULLANILMA SEKLI
ACIKLANIR.

C) DOM AGACININ HER
DUGUMUNUN BIRER
HTML ELEMANINI TEMSIL
ETMESi VURGULANIR.

DOM

internet tarayicinizda gérdigiiniiz her web sayfasini bir agac gibi diistinebilirsiniz.
Bu agacta dallar, yapraklar ve belki de bazi meyveler var. Web sayfasi agacinda
ise, dallar ve yapraklar web sayfasinin gesitli bélimlerini temsil eder: basliklar,
paragraflar, resimler, baglantilar ve daha fazlasi.

DOM (Document Object Model)

Document

Root Element
<html>

Element
<body>
Element Element Element
<p> Text

Element Element
Text Text

Attribute
Class

Element Attribute
Text Class




DOM

3.2. DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ROLUNU
KAVRAR.

A) DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ICERIGI,
YAPISI VE GORUNUMU
ACIKLANIR.

B) KULLANICI ARAYUZU iLE
ETKILESIM KURMA, ICERIK
EKLEME VEYA DEGISTIRME
ISLEMLERINDE DOM’UN
ONEMI VURGULANIR.

C) DOM’UN WEB GELISTIRME
SURECINDE ALDIGI ROL
VURGULANIR.

Sayfa iceriginin Dinamik Degisimi: Metin,
goruntuler ve diger HTML elemanlarinin icerigini
glincelleyebilmenizi

Etkilesimli Kullanici Deneyimleri: Form verilerini
isleme, hata mesajlarini goruntuleme ve sayfa
layout'unu kullanicr tercihlerine gore degistirme

Etkinlik Yonetimi: Buton tiklamalari, klavye girisleri
veya fare hareketleri

Sayfa Yapisini Programatik Olarak Degistirme:
Dinamik mendler, dialog kutulari

Performans ve Erisilebilirlik: Sayfanin yliklenme
suresi azaltilabilir, veya klavye erisilebilirligi icin gerekli
olan ozellikler




3.2. DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ROLUNU
KAVRAR.

A) DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ICERIGI,
YAPISI VE GORUNUMU
ACIKLANIR.

B) KULLANICI ARAYUZU iLE
ETKILESIM KURMA, ICERIK

EKLEME VEYA DEGISTIRME
ISLEMLERINDE DOM’UN
ONEMI VURGULANIR.

C) DOM’UN WEB GELISTIRME
SURECINDE ALDIGI ROL
VURGULANIR.

DOM

DOM, JavaScript ve diger programlama dillerinin, web
sayfasinin icerigini ve yapisini okumasina, degistirmesine,
eklemesine veya silmesine olanak tanir.

Yani bir web sayfasinda bir butona tikladiginizda bir meninin
acilmasi, bir form doldurup gonderdiginizde bir uyari mesaji
almaniz gibi etkilesimleri DOM sayesinde gerceklestirebiliriz.

Ornegin, bir web sayfasinda bir paragrafin metnini
degistirmek istediginizi dusunun. JavaScript ve DOM
kullanarak, dogrudan o paragrafa ulasabilir ve metnini
istediginiz gibi guncelleyebilirsiniz.



<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>ANASAYFA</title>

</head>

<body>

<h1l id="benimParagrafim"> BU METIN DEGISECEK</h1>

<button onclick="metniDegistir()">Metni Degistir</button>

<script>

function metniDegistir(){
document.getElementById("benimParagrafim").textContent = "Merhaba, diinya!";
b

</script>

</body>

</html>
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3.2. DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ROLUNU
KAVRAR.

A) DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ICERIGI,
YAPISI VE GORUNUMU
ACIKLANIR.

B) KULLANICI ARAYUZU iLE
ETKILESIM KURMA, ICERIK
EKLEME VEYA DEGISTIRME
ISLEMLERINDE DOM’UN
ONEMI VURGULANIR.

C) DOM’UN WEB GELISTIRME
SURECINDE ALDIGI ROL
VURGULANIR.

document

root = html




3.2. DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ROLUNU
KAVRAR.

A) DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ICERIGI,
YAPISI VE GORUNUMU
ACIKLANIR.

B) KULLANICI ARAYUZU iLE
ETKILESIM KURMA, ICERIK
EKLEME VEYA DEGISTIRME
ISLEMLERINDE DOM’UN
ONEMI VURGULANIR.

C) DOM’UN WEB GELISTIRME
SURECINDE ALDIGI ROL
VURGULANIR.

.name((attribute)

.content (attribute)

charset
(attribute)




KISACA
DOM OLMASAYDI JAVASCRIPT VE

3.2. DOM’UN WEB I 1Cli I
AL e FEILTT HTML ILETISIME GECEMEYECEKT!!
KAVRAR.
A) DOM’'UN WEB
YAPISI VE GORUNUMU <bhookstore:
ACIKLANIR. ParentT l
B) KULLANICI ARAYUZU iLE Child
ETKILESIM KURMA, I(;ERIK Attribute: Element: Attribute:
EKLEME VEYA DEGISTIRME “lang” <book: “category”
I§LEMLERINDE DOM’UN
ONEMI VURGULANIR.
Elerment: Elerment: Element: Elerment:
(SZEJB(IE)?)AII{IJSEV\LE%%I?IE{%[IRME <title= <author= <years <prices
VURGULANIR. Siblings
Text: Text: Text: Text:
Everyday Italian Giada De 2005 30.00
Laurentiis




KISACA
DOM OLMASAYDI JAVASCRIPT VE

3.2. DOM’UN WEB i Qi i

e AT ST HTML ILETISIME GECEMEYECEKT!!

KAVRAR.

A) DOM'UN WEB Root element: | parentNode

SAYFALARINDAKI ICERIGI, <bookstore> | ]

YAPISI VE GORUNUMU

ACIKLANIR.

B) KULLANICI ARAYUZU iLE firstChild [ Element:

ETKILESIM KURMA, ICERIK <book:

EKLEME VEYA DEGISTIRME i

iISLEMLERINDE DOM’UN RExESIDNnG

ONEMi VURGULANIR. ST

C) DOM'UN WEB GELISTIRME Sogks  ||etichiaces

SURECINDE ALDIGI ROL previousSibling and

VURGULANIR. siblings to
Elerment: each other
<book>

IaStChlld 3 Element:
<bookz>




KISACA

DOM OLMASAYDI JAVASCRIPT VE
SAYFALARINDAKI ROLUND HTML iLETiSIME GECEMEYECEKT!!

KAVRAR.

A) DOM’UN WEB
SAYFALARINDAKI ICERIGI,
YAPISI VE GORUNUMU
ACIKLANIR.

B) KULLANICI ARAYUZU iLE
ETKILESIM KURMA, ICERIK
EKLEME VEYA DEGISTIRME
ISLEMLERINDE DOM’UN
ONEMI VURGULANIR.

C) DOM’UN WEB GELISTIRME
SURECINDE ALDIGI ROL
VURGULANIR.

JAVASCRIPT




3.3. DOM ARACILIGI iLE
HTML ELEMANLARINA
NASIL ERISILECEGINI
KAVRAR.

A) DOM UZERINDEN
HTML ELEMANLARINA
ERISME YONTEMI
ACIKLANIR.

B) ELEMANLAR
SECILEREK UZERINDE
DEGISIKLIK YAPMA

YONTEMLERI ACIKLANIR.

egetElementByld(): Sayfadaki benzersiz bir ID'ye sahip bir
elementi bulmak icin kullanilir. Ornegin,
document.getElementByld('benzersizld') seklinde kullanilir.

egetElementsByClassName(): Belirli bir sinifa (class) sahip tim
elementleri bir liste olarak déndiiriir. Ornegin,
document.getElementsByClassName('sinifAdi’).

egetElementsByTagName(): Belirli bir etiket adina (6rnegin,
<p>, <div>) sahip tiim elementleri bir liste olarak dondurdr.
Ornegin, document.getElementsByTagName('p’).

equerySelector(): CSS secicileri kullanarak bir elementi secmek
icin kullanilir. Bu, daha esnek bir yontemdir ve
document.querySelector('.sinifAdi') veya
document.querySelector('#benzersizld') seklinde kullanilabilir.

equerySelectorAll(): querySelector() gibi calisir ancak belirtilen
seciciyle eslesen tim elementleri bir liste olarak donddirur.

https://onuraltuntas6l.w3spaces.com/dom_nesne .html
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EVENT(OLAY) NEDIR?

Bir web sayfasindaki kullanici etkilesimleridir

3.4. KULLANICILAR ILE
ETKILESIM KURMAYI 1.Buton Tiklama:
KAVRAR. 1. click: Bir butona veya link gibi tiklanabilir herhangi bir 6geye tiklandiginda tetiklenir.

A) KULLANICI ETKILESIMI 2.Fare Olaylari:
OLUSTURMAK iCiN
JAVASCRIPT .

PROGRAMLAMA DiLi mouseover: Fare imlecini bir HTML 6gesi lizerine getirdiginde tetiklenir.

S L

EVENTLERININ mouseout: Fare imlecini bir HTML 6gesinin tzerinden ¢ikardiginda tetiklenir.
(OLAYLARININ) KULLANILMA 3. mousedown: Bir 6geye tiklama islemi basladiginda (fare tusu basili tutuldugunda)
SEKLI ACIKLANIR. HHALETE

4. mouseup: Bir 6gede tiklama islemi bittiginde (fare tusu serbest birakildiginda) tetiklenir.
B) EVENT DINLEYICILERI 5. mousemove: Fare imleci bir 6genin Gzerinde hareket ettirildiginde tetiklenir.
EKLENEREK SAYFA
UZERINDE TEPKI VERME 3.Klavye Olaylar:

ISLEMLERI ACIKLANIR.

1. keydown: Bir tusa basildiginda tetiklenir.
2. keyup: Bir tus basili tutulduktan sonra serbest birakildiginda tetiklenir.
3. keypress: Bir tusa basildiginda ve tusa basili tutuldugu siirece (eski tarayicilarda) tetiklenir.




EVENT(OLAY) NEDIR?
Bir web sayfasindaki kullanici etkilesimleridir.

3.4. KULLANICILAR ILE

ETKILESIM KURMAY! Form Olaylar:
KAVRAR. 1. submit: Bir form gonderildiginde tetiklenir.
2. change: Bir form elemani (6rnegin, metin kutusu, agilir meni vb.) degistirildiginde
A) KULLANICI E_TI_(iLESiMi tetiklenir.
OLUSTURMAK ICIN 3. focus: Bir form elemani odaklandiginda (secildiginde) tetiklenir.
JAVASCRIPT 4. blur: Bir form elemani odak disi birakildiginda tetiklenir.

PROGRAMLAMA DiLi
EVENTLERININ
(OLAYLARININ) KULLANILMA
SEKLI ACIKLANIR.

Dokunmatik Olaylar:
1. touchstart: Kullanici bir dokunmatik cihazda bir 6geye dokundugunda tetiklenir.
2. touchmove: Bir 68e lUzerinde bir dokunma hareket ederken tetiklenir.

B) EVENT DINLEYICILERI 3. touchend: Bir dokunma islemi sona erdiginde tetiklenir.

EKLENEREK SAYFA

UZERINDE TEPKI VERME Pencere Olaylari:

ISLEMLERI ACIKLANIR. 1. load: Bir sayfa tamamen yiiklendiginde tetiklenir.

2. resize: Pencere boyutlandirildiginda tetiklenir.

3. scroll: Kullanici bir sayfada kaydirma yaptiginda tetiklenir.

4. unload: Bir sayfa kapatildiginda veya kullanici baska bir sayfaya navigasyon yaptiginda

tetiklenir (modern tarayicilarda genellikle kullanim disi).

Medya Olaylar::
1. play: Bir medya oynatilmaya basladiginda tetiklenir.
2. pause: Bir medya duraklatildiginda tetiklenir.
3. ended: Bir medyanin oynatilmasi sona erdiginde tetiklenir.




3.4. KULLANICILAR ILE
ETKILESIM KURMAYI
KAVRAR.

A) KULLANICI ETKILESIMI
OLUSTURMAK iCiN
JAVASCRIPT .
PROGRAMLAMA DiLi
EVENTLERININ
(OLAYLARININ) KULLANILMA
SEKLI ACIKLANIR.

B) EVENT DINLEYICILERI
EKLENEREK SAYFA
UZERINDE TEPKI VERME
ISLEMLERI ACIKLANIR.

EVENT(OLAY DINLEYICiSi) NEDIR?

Bir olay gerceklestiginde belirli bir fonksiyonu ¢alistirmaktir. Genellikle
addEventListener fonksiyonu kullanilir.

document.getElementByld(‘myBtn').addEventListener('click’, function() {

document.body.style.backgroundColor = 'yellow';

1)

https://onuraltuntasé | .w3spaces.com/addEventListener.html
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3.5. ASENKRON
PROGRAMLAMANIN WEB
UYGULAMALARINDAKI
ONEMINI KAVRAR.

A) ASENKRON
PROGRAMLAMA
ACIKLANARAK BUNUN WEB
UYGULAMALARINDAKI
ONEMI VURGULANIR.

B) ASENKRON
PROGRAMLAMANIN SAYFA
HIZI VE KULLANICI _
DENEYIMINE SAGLADIGI
KATKI VURGULANIR.

Asenkron programlama, bir web uygulamasinin birden fazla isi
ayni anda yapabilmesini saglayan bir programlama teknigidir.

Diyelim ki bir pizza dikkanisin. Bir musteri pizza siparisi verdiginde, pizzanin
hazirlanmasi biraz zaman alir. Eger senkron (yani asenkron olmayan) bir diikkan
isletiyorsan, siparis hazir olana kadar baska bir is yapamazsin. Yani baska
musterilere bakamaz, telefonlara cevap veremezsin. Btin isler, bir siparis bitene
kadar durur. Bu, verimsiz ve zaman kaybidir.

Ancak asenkron bir diikkan isletiyorsan, bir siparisi aldiginda pizza firina girer ve
sen o sirada baska siparisleri almaya, telefonlara bakmaya ya da diger musterilere
yardimci olmaya devam edebilirsin. Pizza firinda piserken senin diger isleri
yapmana engel degildir. Bdylece, bircok isi ayni anda yuritebilir ve zamani verimli
kullanabilirsin.

Web uygulamalari icin de durum benzerdir. Ornegin, bir kullanici bir web
sayfasinda bir dosya indirmek istediginde, indirme islemi basladiginda kullanicinin
beklemesine gerek yoktur. Kullanici indirme islemi arka planda devam ederken
sayfada bagka islemler yapabilir. Bu, 6zellikle yavas internet baglantilari veya
blyik dosyalar s6z konusu oldugunda kullanici deneyimini biiytk 6lgtide iyilestirir.



3.5. ASENKRON
PROGRAMLAMANIN WEB
UYGULAMALARINDAKI
ONEMINI KAVRAR.

C) CALLBACK
FONKSIYONLAR VE
ASYNC/AWAIT GBI
ASENKRON
PROGRAMLAMA

TEKNIKLERI ACIKLANIR.

Callback Fonksiyonlar:

Callback fonksiyonlar, bir islemin tamamlanmasinin ardindan ¢agrilan
fonksiyonlardir.

Genellikle uzun suren islemler icin kullanilirlar.

Ornek:
Bir veritabanindan veri almak veya bir dosya okumak gibi islemler

bittiginde, belirli bir kodun ¢alismasini istiyorsaniz callback fonksiyonlari
kullanilr.

function veriAl(callback) {
/I Farz edelim ki bu fonksiyon veritabanindan veri aliyor
setTimeout(() => { // setTimeout asenkron bir fonksiyondur.
const veri = 'Veritabanindan alinan bilgi';
callback(veri); // Veri alindiktan sonra callback fonksiyonu
cagrilir
}, 2000); // 2 saniye bekleme simiilasyonu

}

veriAl(function(alinanVeri) {
console.log(alinanVeri); // Veritabanindan alinan bilgi

1



Promises Fonksiyonlar:
Karmasik asenkron islemler igin "promises" kullanilir.

3.5. ASENKRON i .
PROGRAMLAMANIN WEB Promises, bir islemin tamamlanmasinin ardindan bir deger déndiren ya
UYGULAMALARINDAKI da bir hata firlatan nesnelerdir.
ONEMINi KAVRAR.
C) CALLBACK function veriAl() {
FONKSIYONLAR VE return new Promise((resolve, reject) => {
ASYNC/AWAIT GiBI setTimeout(() => {
éggl\égi?ﬂl\ll_ A, const veri = 'Veritabanindan alinan bilgi';
TEKNIKLERI ACIKLANIR. resolve(veri); // Islem basariliysa resolve ¢agrilir
/I Eger bir hata olusursa reject ile hata yonetilebilir
}, 2000);
});
}

veriAl().then(alinanVeri => {

console.log(alinanVeri); // Veritabanindan alinan bilgi
}).catch(hata => {

console.error(hata); // Bir hata olursa burada ele alinir

1




3.5. ASENKRON
PROGRAMLAMANIN WEB
UYGULAMALARINDAKI
ONEMINI KAVRAR.

C) CALLBACK
FONKSIYONLAR VE
ASYNC/AWAIT GBI
ASENKRON
PROGRAMLAMA

TEKNIKLERI ACIKLANIR.

async/await Fonksiyonlar:

Promises kullanimini daha da basitlestiren ve kodunuzu senkron gibi
gorinmesini saglayan modern bir Javascript 6zelligidir. async
fonksiyonlar otomatik olarak bir Promise dondlrir ve await anahtar
kelimesi, bir Promise'in sonucunun gelmesini bekler.

async function veriAlVelsle() {

try {
const alinanVeri = await veriAl(); // veriAl Promise'ini bekler
console.log(alinanVeri); // Veritabanindan alinan bilgi
} catch (hata) {
console.error(hata); // Bir hata olursa burada ele alinir
}
}

veriAlVelsle();



3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

A) JQUERY VE AJAX
KAVRAMLARI ACIKLANIR.

jQuery, internet sitelerini daha eglenceli ve kolay kullanilir hale
getirmek icin tasarlanmis bir Javascript kiutiphanesidir.

Web sayfasindaki elementlerle etkilesim, DOM (Document
Object Model) maniplilasyonu, animasyon, event handling (olay
yonetimi) ve Ajax islemleri icin kullanilir.

Ornegin, bir butona tiklandiginda bir resmin belirmesi ya da bir
menunun agihp kapanmasi gibi islemleri kolay bir sekilde
yapmanizi saglar. Farkli internet tarayicilari bazen ayni seyleri
farkh sekillerde yapar, ama jQuery bu farkhliklari diizeltir,



3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

A) JQUERY VE AJAX
KAVRAMLARI ACIKLANIR.

Ajax, bir internet sitesinde bir seylere tiklayip yeni bilgiler istediginizde,
tim sayfanin yeniden yliklenmesine gerek kalmadan sadece ihtiyaciniz
olan bilginin giincellenmesini saglar. Ornegin, sosyal medyada yeni
mesajlarinizi kontrol ederken, sayfayi yeniden yiklemek yerine, yeni
mesajlar otomatik olarak sayfaya eklenir. Bu, internet sitelerini daha
hizli ve akici hale getirir.

BCQORD




jQuery ve Ajax birlikte kullanildiginda, internet siteleri sadece daha hizli
3.6. JQUERY VE AJAX ve kullanisl olmakla kalmaz, ayni zamanda daha interaktif hale gelir. Bu,
KUTUPHANELERI ILE ziyaretcilere daha iyi bir deneyim sunar ¢linkii onlar beklerken tiim

ETKILESIMLI SEKILDE sayfanin yeniden yiiklenmesini beklemek zorunda kalmazlar.
CALISMAYI| KAVRAR.

A) JQUERY VE AJAX
KAVRAMLARI ACIKLANIR.

BCQORD




Jquery kullanmak igin ilk olarak kuttiphanesi yuklenir:

Query kutlphanesini web sayfaniza eklemenin birkag yolu vardir. En
yaygin yontemlerden ikisi, bir CDN (Content Delivery Network)

3.6. JQUERY VE AJAX kullanarak veya kituphaneyi dogrudan indirip projenize dahil etmektir.
KUTUPHANELERI iLE Google veya Microsoft gibi saglayicilardan bir CDN linki kullanabilirsiniz.
ETKiLESiMLi SEKiLDE

CALISMAYI KAVRAR. .
CDN Kullanarak jQuery Ekleme

B) JQUERY ILE HTML
ELEMANLARININ
MANIPULE EDILME
YONTEMLERI ACIKLANIR.

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>jQuery Ornegi</title>
<!-- jQuery CDN'sj -->
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/jquery.min.js"></script>
</head>
<body>

<!-- Sayfanizin igerigi buraya gelecek -->

</body>
</html>




3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

B) JQUERY ILE HTML
ELEMANLARININ
MANIPULE EDILME
YONTEMLERI ACIKLANIR.

Jquery kullanmak igin ilk olarak kutiiphanesi yuklenir:

Kendi Hostinginizde jQuery'yi Barindirarak Ekleme

Eger internet baglantinizin hizi 6nemliyse veya 6zel bir jQuery strimuni kullanmak
istiyorsaniz, jQuery'yi dogrudan indirip kendi sunucunuzda barindirabilirsiniz.

1.jQuery'yi jQuery'nin resmi web sitesinden indirin.
2.indirdiginiz jquery.min.js dosyasini web projenizin dosya yapisina ekleyin.
3.HTML dosyanizda, dosyayi <script> etiketi ile dahil edin.

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>jQuery Ornegi</title>
<!-- Yerel jQuery Dosyas| -->
<script src="path/to/your/jquery.min.js'"></script>
</head>
<body>

<!-- Sayfanizin igerigi buraya gelecek -->

</body>
</html>



1. Eleman Segimi ve icerik Degistirme

3.6. JQUERY VE AJAX . ' ,
KUTUPHANELERI ILE <p id="paragraf'>Bu bir paragraf.</p>

ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

B) JQUERY iLE HTML Normal javascript kodlari ile;

ELEMANLARININ ' 1y 4 _ u L UET
MANIPULE EDILME document.getElementById('paragraf').innerText= "Yeni icerik!

YONTEMLERI ACIKLANIR.

Jquery kodlari ile;

$(‘#paragraf’).html('<strong>Yeni igerik!</strong>');

https://onuraltuntasé | .w3spaces.com/jquery-icerik degistirr.html
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2. Eleman Ekleme
3.6. JQUERY VE AJAX

KUTUPHANELERI ILE
ETKILESIMLI SEKILDE // Paragrafa yeni bir icerik ekleyelim

CALISMAYI KAVRAR. $(‘#paragraf').append(' ve burasi eklenen metin.");

B) JQUERY ILE HTML
ELEMANLARININ
MANIPULE EDILME
YONTEMLERI ACIKLANIR.

3. CSS islemleri

I Paragrafin yazi rengini degistirelim
$(‘#paragraf’).css('color’, 'blue’);




4. addClass() kullanimu:

Oncelikle bir CSS sinifimiz olsun:
3.6. JQUERY VE AJAX

KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE

CALISMAY!| KAVRAR. -Wuﬁuh{
font-size: 50px;
B) JQUERY ILE HTML color: red;

ELEMANLARININ }
MANIPULE EDILME
YONTEMLERI ACIKLANIR.

Jquery ile bu sinifi ekleyelim:

$(‘#paragraf’).addClass('yaziStili');

https://onuraltuntasé | .w3spaces.com/ADDCLASS.html
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3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

B) JQUERY ILE HTML
ELEMANLARININ
MANIPULE EDILME
YONTEMLERI ACIKLANIR.

5. attr() kullanimu:
Bir baglanti elemanimiz olsun:

<a id="link" href="https://ornek.com">Ornek Site</a>

Bu baglantinin href 6zelligini degistirelim:

$(‘#link').attr('href, 'https://baskaornek.com’);



5. Olay yonetimi

3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI ILE

ETKILESIMLI SEKILDE _
CALISMAYI| KAVRAR. Bir butonumuz olsun:

on() kullanimu:

B) JQUERY iLE HTML Ciw ,
ELEMANLARININ <button id="buton">Tikla</button>
MANiPULE EDiLME

YONTEMLERI ACIKLANIR.

Bu butona tiklama olayi ekleyelim:

$(‘#buton').on('click’, function() {
alert('Butona tikland1!’);

1

https://onuraltuntasé | .w3spaces.com/jquery buton.html



https://onuraltuntas61.w3spaces.com/jquery_buton.html

3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

C) AJAX KULLANILARAK
SUNUCU ILE VERI
ALISVERISI YAPMA
ISLEMi ACIKLANIR.

Temel Ajax islem Adimlar:

1.XMLHttpRequest (XHR) Nesnesi Olusturmak:
JavaScript'te, sunucu ile asenkron iletisim kurmak igin
XMLHttpRequest nesnesi kullanilir.

1.Bir Callback Fonksiyonu Tanimlamak: Sunucudan cevap

geldiginde ne yapilacagini belirleyen bir fonksiyon tanimlamak
gereklidir.

2.istek Gondermek: Olusturulan XMLHttpRequest nesnesi
uzerinden sunucuya bir istek gonderilir. Bu istek, veri gonderme
veya sunucudan veri alma islemi olabilir.

3.Yaniti islemek: Sunucu, istege cevap olarak veri génderir.
Client tarafinda, tanimlanan callback fonksiyonu bu veriyi
yakalar ve isler. Ornegin, sunucudan alinan verilerle bir listeyi

glncelleyebilir veya bir form gonderildikten sonra kullaniciya
bir bildirim gdsterebilir.



3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

C) AJAX KULLANILARAK
SUNUCU ILE VERI
ALISVERISI YAPMA
ISLEMi ACIKLANIR.

Temel Ajax islem Adimlar:

S.ajax({

url: 'sunucu-dosyasi.php', // istek yapilacak sunucu dosyasinin URL'si

type: 'GET', // istek tiirii, 6rnegin GET veya POST

dataType: 'json', // Alinacak veri tiiru, 6rnegin json, xml, html

success: function(cevap) {
// Sunucudan basaril bir yanit geldiginde yapilacak islemler
console.log("Sunucudan alinan veri: ", cevap);

b

error: function(xhr, status, error) {
// istek sirasinda bir hata olustugunda yapilacak islemler
console.error("Bir hata olustu: ", error);

}
1;



3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

C) AJAX KULLANILARAK
SUNUCU ILE VERI
ALISVERISI YAPMA
ISLEMi ACIKLANIR.

Adim 1: PHP Dosyasi Olusturma (sunucu-dosyasi.php)
Bu PHP dosyasi, basit bir JSON nesnesi doner. Dosyanizi sunucunuza
yerlestirin:

<?php
// Header ayarini JSON tipinde yanit donecek sekilde ayarliyoruz
header('Content-Type: application/json');

// Basit bir JSON nesnesi olusturuyoruz
Sresponse = array(
'mesaj' => 'Merhaba, bu mesaj sunucudan geldi!’

);

// JSON nesnesini echo ile yazdiriyoruz

echo json_encode(Sresponse);
?>



3.6. JQUERY VE AJAX
KUTUPHANELERI iLE
ETKILESIMLI SEKILDE
CALISMAYI KAVRAR.

C) AJAX KULLANILARAK
SUNUCU ILE VERI
ALISVERISI YAPMA
ISLEMi ACIKLANIR.

Adim 2: HTML ve jQuery Kullanarak Veriyi Alip Gosterme

Simdi, kullaniciya sunucudan gelen mesaji gosterecek bir HTML sayfasi
olusturalim. Bu sayfada jQuery kullanarak sunucu-dosyasi.php adresinden veriyi
alip, bir <p> etiketine yazdiracagiz.

DOCTYPE html
html lang="en"
head
meta charset="UTF-8"
meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"
title>jQuery Ajax Ornegi</title

script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/jquery.min.js" script
head
body

p id="mesaj'">Mesaj burada gérinecek...</p

script
$(document).ready(function(){
$.ajax({

url: 'sunucu-dosyasi.php',

type: 'GET', Istek tlri

dataType: 'json', |, [

success: function(data) {
unucudan aelen aniti #mesaj id

$('#mesaj').text(data.mesaj);

H

error: function(xhr, status, error) {
at irumunda hata mesajini yazdi

console.error("Bir hata olustu: ", error);

});
1)

script

body
html



3.7. FETCH iSLEMLERINI
KULLANARAK ASENKRON
CALISMAYI KAVRAR.

A) FETCH API KULLANILARAK
SUNUCUDAN VERILERIN
NASIL ALINABILECEGI
AGIKLANIR.

B) JSON FORMATINDA
CEKILEN VERILERIN NASIL

ISLENECEGI VE
KULLANILACAGI ACIKLANIR.

Fetch API, modern JavaScript'te sunucu ile asenkron veri aligverisi yapmak igin
kullanilan gli¢li bir aractir. XMLHttpRequest'a gore daha esnek ve gugluddr.

Adim 1: Sunucu Dosyasi Olusturma (sunucu-dosyasi.php)

<!php
/1 Basit bir JSON verisi olusturuyoruz
$veri = [

'mesaj' => 'Merhaba, bu bir test mesajidir!’,
'tarih’ => date("Y-m-d H:i:s')

1

// J]SON verisini donduruyoruz
header('Content-Type: application/json');
echo json_encode($veri);

>



Fetch API, modern JavaScript'te sunucu ile asenkron veri alisverisi yapmak igin
kullanilan gliclt bir aractir. XMLHttpRequest'a gore daha esnek ve glglidar.

Adim 2: Fetch API Kullanarak Veri Almak ve Gostermek
3.7. FETCH i$LEMLERiNi

KULLANARAK ASENKRON DOCTYPE html
CALISMAY! KAVRAR. html lang="en"
head
A) FETCH API KULLANILARAK meta charset="UTF-8"
SUNUCUDAN VERILERIN title>Fetch API Ornegi</title
NASIL ALINABILECEGI head
ACIKLANIR. oay
B) JSON FORMATINDA e . -
QEKiLEN VERILERIN NASIL p id="mesaj'">Mesaj burada gorunecek...</p
ISLENECEGI VE

KULLANILACAGI ACIKLANIR. SCfiPt‘

fetch('sunucu-dosyasi.php"')
.then(response => response.json()) // Gelen yaniti JSON
.then(data => {

alinan veriyi kullanarak <p> etiketini giincelliyoruz

document.getElementById( 'mesaj').textContent = data.mesaj + " - " + data.tarih;

})
.catch(error => console.error('Bir hata olustu:', error)); // Hata yakalama
script

body
html




3.7. FETCH ISLEMLERINI
KULLANARAK ASENKRON
CALISMAY| KAVRAR.

C) FETCH ISLEMLERININ
WEB UYGULAMARINDAKI
KULLANILMA SEKILLERI
ORNEKLERLE
ACIKLANIR.

FETCH KULLANIM SEKILLERI

1. Bir APl'den Veri Cekme

2. Form Verilerini Gonderme

3. Dosya Yikleme

4. Kaynaklarin Onbellege Alinmasi



3.7. FETCH ISLEMLERINI
KULLANARAK ASENKRON
CALISMAY| KAVRAR.

C) FETCH ISLEMLERININ
WEB UYGULAMARINDAKI
KULLANILMA SEKILLERI
ORNEKLERLE
ACIKLANIR.

Form Verilerini Gonderme

Ad:

- ]

Soyad:

id="ogrenciFormu"

for="ad">Ad:
type="text" id="ad" name="ad" required

for="soyad">Soyad:
type="text" id="soyad" name="soyad" required

type="button" onclick="formuIsle()">Gonder



Form Verilerini Gonderme

3.7. FETCH ISLEMLERINI

KULLANARAK ASENKRON
CALISMAYI| KAVRAR. formuIsle() {
formData = {

' iNi ad: document.getElementById('ad').value,
\?JEFBEEQ(ELB?_IA?\A“/A%EQA% soyad: document.getElementById('soyad').value
KULLANILMA SEKiLLERi ¥
ORNEKLERLE . .

ACIKLANIR. fetch('sunucu.php', {

method: 'POST’,

headers: {

'‘Content-Type': 'application/json',
}
body: JSON.stringify(formData),
)

.then(response response.json())
.then(data console.log('Basarili:"', data))
.catch(error console.error('Hata:', error));




3.8. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi
KODLARINI DAHA
MODULER HALE
GETIREREK .
KULLANMANIN ONEMINI
KAVRAR.

A) KODU PARCALARA
BOLEREK MODULER

CALISMANIN ONEM]
VURGULANIR

Modiiler galismanin 6nemi su noktalarda vurgulanabilir:

1.Duzen ve Organizasyon: Her modul, sadece belli isler i¢in
sorumludur. Bu, tipki okul ¢cantanizi diizenler gibi, her seyin yerli
yerinde ve aradiginizi kolayca bulabileceginiz anlamina gelir.

2.Hata Ayiklama Kolayhigi: Bir sorun oldugunda, tim kodu
degil, sadece sorunlu parcay! (modili) kontrol etmek gerekir.

Bu, tipki bir sinavda yanlis cevapladiginiz bir soruyu bulup
dizeltmek gibi daha az zaman alir ve daha az strese neden olur.



3.8. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi
KODLARINI DAHA
MODULER HALE
GETIREREK .
KULLANMANIN ONEMINI
KAVRAR.

A) KODU PARCALARA
BOLEREK MODULER

CALISMANIN ONEM]
VURGULANIR

Modiiler ¢alismanin 6nemi su noktalarda vurgulanabilir:

1.Yeniden Kullanilabilirlik: Bir modulu, tipki okul projelerinizde
yaptiginiz bir arastirmayi farkh dersler icin kullanabilir gibi, farkl
projelerde kullanabilirsiniz. Bu, zamandan tasarruf saglar ve
cabalarinizin degerini artirir.

2.Ekip Calismasi: Bir grup projesinde herkesin kendi bolimu
uzerinde calismasi gibi, moduiller Gzerinde birden fazla gelistirici
bagimsiz olarak c¢alisabilir. Bu da is bolimunu ve isbirligini
kolaylastirir.



3.8. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi
KODLARINI DAHA
MODULER HALE
GETIREREK .
KULLANMANIN ONEMINI
KAVRAR.

B) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiL|

MODULLERINI
OLUSTURUP KULLANMA
KONUSUNDA ORNEK
CALISMALAR YAPILIR.

Ornek 1: Bir Matematik Modiilii Olusturma
math.js adinda bir dosya olusturarak baslayalim.

/[ math.js
function topla(x, y) {
return X +y;

}

function cikar(x, y) {
return X -y,

}

export { topla, cikar };



3.8. JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi
KODLARINI DAHA
MODULER HALE
GETIREREK .
KULLANMANIN ONEMINI
KAVRAR.

B) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DIiL|

MODULLERINI
OLUSTURUP KULLANMA
KONUSUNDA ORNEK
CALISMALAR YAPILIR.

Ornek 2: Matematik Modiiliinii Kullanma
app.js adinda baska bir dosya olusturalim ve math.js modulini

bu dosyada kullanalim.

Il app.js
import { topla, cikar } from '/math.js’;

console.log(topla(5, 3)); // 8
console.log(cikar(5, 3)); // 2



3.9. NODEJS MODULUNU
KULLANARAK
ARKAPLANDA ISLEMLER

YAPILABILECEGINI KAVRAR.

A) NODEJS IiLE SUNUCU
TARAFINDA JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILININ
GELISTIRILME iSLEMI
AGIKLANIR.

Node.js, JavaScript'i sadece internet tarayicilari yerine her turli
ortamda calistirmak icin kullanilan bir platformdur. Genellikle

web sunuculari olusturmak icin kullanilir.

Diyelim ki, siz bir parti MASTER SEF’siniz ve diger calisanlara
nasil yemek yapacaklari konusunda ne yapacaklarini sdyleyen
bir talimatnameniz var. Node.js, internet diinyasindaki bu
talimatnamedir. internet tizerindeki bilgisayarlar arasinda
iletisim kurarak veri alisverisinde bulunur ve herkese ne
yapacaklarini soyler. Bu veriler genellikle web sayfalari, kullanici
bilgileri veya baska tlirden veriler olabilir.




3.9. NODEJS MODULUNU
KULLANARAK
ARKAPLANDA ISLEMLER

YAPILABILECEGINI KAVRAR.

A) NODEJS IiLE SUNUCU
TARAFINDA JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILININ
GELISTIRILME iSLEMI
AGIKLANIR.

Node.js ile calisirken, JavaScript kullanarak komutlar yazariz.
Bu komutlar, sunucunun ne yapacagini belirler.
Ornek: Bir kullanicinin web sayfasina girmesi istegi geldiginde,

Node.js bu istegi alir ve kullaniciya gosterilecek web sayfasini
geri gonderir.

Node.js ile JavaScript'i kullanarak, internet lizerinde ¢alisan bir
bilgisayara (yani bir sunucuya) komutlar verebiliriz.

Bu sayede, web sitelerinin arka planinda calisan bircok islemi
yonetebiliriz.

Bu islemler tarayicida goériinmeyebilir ama internetin sorunsuz
calismasi icin cok onemlidir.




3.9. NODEJS MODULUNU
KULLANARAK
ARKAPLANDA ISLEMLER

YAPILABILECEGINI KAVRAR.

A) NODEJS IiLE SUNUCU
TARAFINDA JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILININ
GELISTIRILME iSLEMI
AGIKLANIR.

1.ilk olarak, bilgisayarinizda Node.js yiiklii oldugundan emin olun.
2.Bir metin dlizenleyici acin ve asagidaki kodu yazin. Bu kod, basit bir
web sunucusu olusturur:

I server.js dosyasi
const http = require(‘http'); // Node.js'in HTTP modiiliinii dahil ediyoruz.

I/ Sunucuyu olusturuyoruz.

const server = http.createServer((request, response) => {
response.statusCode = 200; // HTTP durum kodu 200 OK.
response.setHeader('Content-Type', 'text/plain'); // igerik tipini diiz metin olarak ayarliyoruz.
response.end('Merhaba Lise!"); // Kullaniciya gonderilecek yanit.

1

/I Sunucuyu dinlemek igin bir port belirliyoruz. Ornegin 3000.
const port = 3000;
server.listen(port, () => {

console.log(*Sunucu port ${port} lizerinde calisiyor.’);

1




3.9. NODEJS MODULUNU
KULLANARAK
ARKAPLANDA ISLEMLER
YAPILABILECEGINI KAVRAR.

A) NODEJS IiLE SUNUCU
TARAFINDA JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILININ
GELISTIRILME iSLEMI
AGIKLANIR.

3.Bu dosyayi server.js adiyla kaydedin.

4.Komut istemcisini acin ve bu dosyanin bulundugu klasore gidin.

5.node server.js komutunu yazarak sunucuyu baslatin.

6.Web tarayiciniza gidin ve adres cubuguna localhost:3000 yazip enter'a basin.
7.Tarayicinizda "Merhaba Lise!" mesajini gormelisiniz.

Bu 6rnek, Node.js kullanarak bir sunucu olusturmanin en temel seklidir. Sunucu,
kullanici tarayicidan bir istek gonderdiginde, yani localhost:3000 adresine
gittiginde, bu istegi alir ve cevap olarak kullaniciya 'Merhaba Lise!' metnini
gonderir. Bu islem, internet Uzerindeki bilgi alisverisinin cok temel bir 6rnegidir.



3.9. NODEJS MODULUNU
KULLANARAK
ARKAPLANDA iSLEMLER
YAPILABILECEGINI
KAVRAR.

B) NODEJS iLE DOSYA VE
AG ISLEMLERI GiBI
ARKAPLAN
ISLEMLERININ
GERCEKLESTIRILEBILEC
EGi VURGULANIR.

Dosya islemleri:
Node.js, JavaScript ile dosya okuma, yazma, dizenleme ve silme gibi
islemleri yapmaniza olanak tanir.

Ornegin, bir sinav sonucunu bir dosyaya kaydedebilir veya bir ders planini

dosyadan okuyabilirsiniz. Node.js'in 'fs' (file system) moduliu bu tir
islemleri kolaylastirir.

ORNEK:

const fs = require('fs'); // fs modilind dahil ediyoruz.

fs.writeFile('ornek.txt', 'Merhaba', (hata) => {
if (hata) throw hata;
console.log('Dosyaya basariyla yazildi!');

1;




3.9. NODEJS MODULUNU
KULLANARAK
ARKAPLANDA iSLEMLER
YAPILABILECEGINI
KAVRAR.

B) NODEJS iLE DOSYA VE
AG ISLEMLERI GiBI
ARKAPLAN
ISLEMLERININ

GERCEKLESTIRILEBILEC
EGI VURGULANIR.

Ag islemleri:
Node.js ile, internet lizerinde bilgi alip gonderebilirsiniz. Bir web
sitesinden veri ¢ekebilir, e-posta gonderebilir veya bir chat uygulamasi

yapabilirsiniz. Bunlar icin Node.js'in ag ile ilgili moddullerini kullanirsiniz,
ornegin 'http', 'https', 'net’ gibi

Diger Arkaplan islemleri:

Node.js, veritabani islemleri, oturum yonetimi ve kullanici dogrulama gibi
arkaplan islemlerini de yapabilir. Veritabanlarina baglanabilir, kullanici bilgilerini
glvende tutabilir ve web uygulamanizin glivenligini saglayabilirsiniz.



CommonlS, Node.js'de kullanilan bir modiil sistemidir. Bunu bir okul dolabi gibi

dislnebilirsiniz; her ders icin farkli kitaplariniz var ve sadece ihtiyaciniz olan dersin kitabini
alirsiniz.

3.10. COMMONJS
MODULUNU KULLANARAK
ARKAPLANDA iSLEMLER
YAPILABILECEGINiI KAVRAR.

Ornegin, bir matematik islevlerini iceren bir matematik.js adinda bir dosyaniz olsun. Bu dosya
icinde bir toplama islevi yazdiniz:

COMMONJS MODUL SISTEMI

KULLANILARAK DOSYALARIN // matematik.js
MODULER HALE

GETIRILEBILECEG

VURGULANIR. function topla(a, b) {
return a + b;

}

module.exports = topla; // topla fonksiyonunu disa aktariyoruz.

Baska bir dosyada bu topla fonksiyonunu kullanmak istedigimizde, sdyle yapariz:

// app.js
const topla = require('./matematik'); // matematik.js'den topla fonksiyonunu ige aktariyoruz.

console.log(topla(2, 3)); // 5




3.11. NPM ARACILIGI iLE
HARICi KUTUPHANELER
KULLANARAK MODUL
EKLEME iSLEMINi KAVRAR.

A) NPM (NODE PACKAGE
MANAGER) ARACILIGIYLA
HARICi JAVASCRIPT
KUTUPHANELERININ
PROJEYE EKLENME SEKLI
ACIKLANIR

NPM NEDIR?

Npm (Node Package Manager), JavaScript icin bir paket yoneticisidir

ve genellikle Node.js projelerinde harici kiitiphaneleri projeye eklemek igin
kullanthr.

Projeye bir kiitiphane eklemek icin genellikle asagidaki adimlar izlenir:

1. Npm'in Yiiklii Olmasi

Npm, Node.js ile birlikte gelir. Dolayisiyla, npm'i kullanabilmek
icin oncelikle bilgisayariniza Node.js'in yukli olmasi gerekir.
Node.js ve npm'in yukli olup olmadigini kontrol etmek icin
terminal veya komut istemcisinde asagidaki komutlari
calistirabilirsiniz:

node -v
npm -v



3.11. NPM ARACILIGI iLE
HARICi KUTUPHANELER
KULLANARAK MODUL

EKLEME iSLEMiNi KAVRAR.

A) NPM (NODE PACKAGE
MANAGER) ARACILIGIYLA
HARICi JAVASCRIPT
KUTUPHANELERININ
PROJEYE EKLENME SEKLI
ACIKLANIR

B) HARICI
KUTUPHANELERIN
PROJEYE DAHIL
EDILMESI ISLEMLERI
ACIKLANIR

2. Proje Dizinine Gegis

Terminal veya komut istemcisini acin ve npm kullanarak
kitiphane eklemek istediginiz Node.js projesinin dizinine
gecin. Bu, cd komutu ile yapilabilir.

cd yol/proje-dizini

3. package.json Dosyasinin Olusturulmasi

Her Node.js projesinde, projenin bagimliliklarini ve
konfiglirasyonlarini iceren bir package.json dosyasi bulunur.
Eger bu dosya mevcut degilse, asagidaki komut ile
olusturulabilir:

npm init

Bu komut, projenin ismi, versiyonu, agiklamasi gibi bilgileri sormak igin bir dizi
soru yoneltecektir. Tim sorulari yanitladiktan sonra package.json dosyasi
olusturulur.



4. Kutuphanenin Eklenmesi
Ornek olarak express kiitiiphanesini ekleyelim

3.11. NPM ARACILIGI iLE

HARICI KUTUPHANELER

KULLANARAK MODUL npm install express
EKLEME ISLEMINI KAVRAR.

A) NPM (NODE PACKAGE
MANAGER) ARACILIGIYLA Bu komut, belirtilen kitliphaneyi indirir ve projenin node_modaules dizinine

HARICI JAVASCR_iP_T ekler. Ayrica, kitliphaneyi package.json dosyasindaki dependencies bolimine
KUTUPHANELERININ ekler.

PROJEYE EKLENME SEKLI
ACIKLANIR

L : 6. Kiitiiphaneyi Kaydetme
!I:B,)F%?‘JEIY% Elimfgémfﬂlé%?m Eger kitlphaneyi sadece gelistirme agamasinda kullanacaksaniz, --save-dev
ISLEMLERI ACIKLANIR secenegi ile kutiphaneyi devDependencies altinda kaydedebilirsiniz:

npm install <kutuphane-adi> --save-dev




" packagejson X
o+ packagejson 2 ...
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{

}

name”: "geeksforgeeks-dependencies”,

"version”: "1.0.0",

“description™: "",

main®: "index.js",

D Debug
"scripts”: {

b

"test”: "echo \"Error: no test specified\” &% exi

“author”: "Riya Verma“,
"license": "ISC",
“dependencies”: {

}

“express : "74.17.1"



3.11. NPM ARACILIGI iLE
HARICi KUTUPHANELER
KULLANARAK MODUL
EKLEME iSLEMINi KAVRAR.

C) HARICi KUTUPHANELERIN
PROJE ICERISINDE
GUNCELLENMESI GiBI
YONETIM iSLEMLERI
AGIKLANIR!

Tek Bir Kiitliphanenin Giincellenmesi:

npm update <kutuphane-adi>

Tiim Kutuphanelerin Glincellenmesi:

npm update

Guvenlik Glincellemeleri:

npm audit

Giivenlik acgiklarini otomatik olarak diizeltmek igin:

npm audit fix



3.11. NPM ARACILIGI iLE
HARICi KUTUPHANELER
KULLANARAK MODUL
EKLEME iSLEMINi KAVRAR.

C) HARICi KUTUPHANELERIN
PROJE ICERISINDE
GUNCELLENMESI GiBI
YONETIM iSLEMLERI
AGIKLANIR!

Kutiuiphanelerin Kaldirilmasi

npm uninstall <kutuphane-adi>

BAZI NODE.JS KUTUPHANELERI

1.Express.js:
Express, Node.js icin kullanilan bir web uygulama c¢atisidir. Web ve mobil
uygulamalar gelistirmek icinkullanilir. . API'lar olusturmanin yani sira, web
uygulamalari igin hizli ve kolay bir yol sunar.

2. React (React.js veya React)S):
React, kullanici araylzleri (Ul) olusturmak icin kullanilan bir JavaScript
kiitiphanesidir. Facebook tarafindan gelistirilmistir ve genellikle web
uygulamalarinda frontend gelistirme icin kullanilir.

3. Socket.lO:

Gercek zamanl web uygulamalari gelistirmek icin idealdir. Ornegin, cevrimici
sohbet uygulamalari veya gercek zamanli veri akisi gerektiren uygulamalar
Socket.lO kullanabilir.



3.12. JAVASCRIPT _
PROGRAMLAMA DILINDEKI
YAYGIN FRAMEWORK’LERIN
WEB GELISTIRMEDEKI
ROLUNU KAVRAR.

A) YAYGIN JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi
FRAMEWORK'LERI
ACIKLANIRVEBU
FRAMEWORK'LERIN ONEMI

VURGULANIR.

JavaScript, web sitelerini canli ve etkilesimli hale getiren bir
programlama dilidir. Framework'ler ise, bu dil ile galisirken isleri
kolaylastiran bir nevi hazir ara¢ kutularidir.

BAZI JAVASCRIPT FRAMEWORKLERI

1. React

*Nedir? Bir cesit yapboz kutusu gibi dustinebilirsin. Web sitenin
farkh parcalarini (6rnegin bir arama ¢ubugu, bir liste veya bir
buton) React ile kolayca olusturabilir ve bunlari tekrar tekrar
kullanabilirsin.

*Neden Onemli? Ciinkii bu, ayni parcalari farkl yerlerde
kullanarak zaman kazanmani saglar. Ayrica, herkesin sevdigi
Facebook ve Instagram gibi siteler de React kullaniyor.



3.12. JAVASCRIPT _
PROGRAMLAMA DILINDEKI
YAYGIN FRAMEWORK’LERIN
WEB GELISTIRMEDEKI
ROLUNU KAVRAR.

A) YAYGIN JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DiLi
FRAMEWORK'LERI
ACIKLANIRVEBU
FRAMEWORK'LERIN ONEMI

VURGULANIR.

BAZI JAVASCRIPT FRAMEWORKLERI

2. Angular

*Nedir? Angular, bir web sitesini bastan sona kurman igin
gereken her seyi iceren buyuk bir ara¢ kutusudur. Hem sitenin
gorinimunid hem de calisma seklini kontrol edebilirsin.

*Neden Onemli? Ciinkii biyiik projelerde, her seyin diizenli ve
bir arada olmasi gerektiginde Angular ¢cok yardimci olur. Google
gibi dev bir sirket tarafindan destekleniyor olmasi da cabasi.

3. Vue.js

*Nedir? Vue.js, React gibi, web sitenin parcalarini olusturmak
icin kullanilan bir arag. Ancak daha basit ve daha esnek oldugu
sdylenir. Ogrenmesi kolay ve hizli baslamak isteyenler icin
mukemmeldir.

*Neden Onemli? Kiiciik ve orta dlcekli projeler icin idealdir ama
gerektiginde biiyiik projelerde de kullanilabilir. insanlar onu
seviyor ¢unkl kolay ve eglenceli.



ORNEK BiR UYGULAMA GOSTERME

Express.js ile Basit Bir Web Sunucusu Olusturma:

3.12. JAVASCRIPT :

PROGRAMLAMA DILINDEKI x . SR -
YAYGIN FRAMEWORK’LERIN 1- Oncelikle NODE.JS paketini bilgisayara yiikle
WEB GELISTIRMEDEKI

ROLUNU KAVRAR. 2- Bir Node.js projesi olustur. Bunun icin bir klasor/dizin olustur.

B) FRAMEWORK'LERIN
KULLANILMA SEKLi VE WEB
UYGULAMALARINI _U_
GELISTIRIRKEN USTLENDIG
ROL AGIKLANIR.

3. Proje dizinine git ve ilk ayarlar yap

cd my-express-app
npm init -y

npm init -y komutu, varsayilan degerlerle bir package.json dosyasi olusturur.

4. Express.js'i Projene Ekle:

npm install express
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5. Web Sunucusu Kodunu Yaz:
Projende index.js adinda bir dosya olustur ve asagidaki kodu
icine yapistir:

const express = require(‘express');
const app = express();
const port = 3000;

app.get('/', (req, res) => {
res.send('Merhaba Express.js!’);

1)

app.listen(port, () => {
console.log("Sunucu http://localhost:${port} adresinde
calistyor.’);

1)

Bu kod, 3000 numarali portta ¢alisan basit bir web sunucusu olusturur. Bu sunucu,
tarayicidan http://localhost:3000 adresine bir istek yapildiginda "Merhaba
Express.js!" mesajini dondurdr.
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6. Sunucuyu Calistir:
Terminalde asagidaki komutu kullanarak sunucunu ¢alistir:

node index.js

Artik tarayicini agip http://localhost:3000 adresine gittiginde,
sunucunun dondirdigi "Merhaba Express.js!" mesajini gorebilirsin.

Bu basit 6rnek, bir framework'iin web uygulamasi gelistirmede nasil
kullanilabilecegini ve ne kadar kolay ve hizli oldugunu gosterir.
Framework'ler, web uygulamalari gelistirmek i¢in saglam bir temel ve
yapli saglar, boylece gelistiricilerin daha verimli calismalarina yardimci
olur.
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C) FRAMEWORK’LERIN
AVANTAJ VE
DEZAVANTAJLARI
BELIRTILIR.

Avantajlar:

1.Hizh Gelistirme: Cogu framework, sik kullanilan 6zellikler icin
hazir kod bloklari sunar, bu da gelistirme sirecini hizlandirir.

2.Giivenlik: Iyi tasarlanmis framework'ler, giivenlik aciklarina
karsi koruma saglar ve glincel glivenlik uygulamalarini icerir.

3.Bakim Kolaylhigi: Kodun modiiler yapisi sayesinde, uygulama
uzerinde yapilan degisikliklerin yonetimi ve bakimi daha
kolaydir.

4.En lyi Uygulamalar: Framework'ler, endiistri standartlari ve
en iyi uygulamalara uygun sekilde gelistirilmistir, bu da kod
kalitesini artrir.

5.Topluluk Destegi: Popller framework'ler genellikle blylk ve
aktif topluluklara sahiptir, bu da sorunlarla karsilastiginizda
yardim alabileceginiz anlamina gelir.
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C) FRAMEWORK’LERIN
AVANTAJ VE
DEZAVANTAJLARI
BELIRTILIR.

Dezavantajlari:

1.0grenme Egrisi: Her framework'iin kendine has 6zellikleri ve
kullanim sekilleri vardir, bu da yeni baslayanlar icin 6grenme
surecini zorlastirabilir.

2.Esneklik Sinirlamalari: Bazi framework'ler, belirli bir yapiyi
veya gelistirme modelini zorunlu kilar, bu da projenin
gereksinimlerine gore esneklik saglamada sinirlamalar
yaratabilir.

3.Performans Sorunlari: Framework'ler ekstra kod ve islevsellik
getirebilir, bu da bazen gereksiz yere kaynak tiiketimi ve
performans dusutkligliine yol acabilir.

4.Bagimhhik: Bir framework'e fazla bagiml olmak, ileride
framework guncellendiginde veya desteklenmediginde
problemlere yol acabilir.

5.Asiri Genellemeler: Bazi framework'ler genel kullanim
senaryolarini hedef alir ve bu da 6zellestirilmis ihtiyacglar icin
fazladan ayarlama gerektirebilir.



Popiiler Acik Kaynak Kodlu Mobil Uygulama Gelistirme Framework'leri:
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KODLU WEB GELISTIRME
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KAVRAR.

A) AGIK KAYNAK KODLU
MOBIL UYGULAMA
GELISTIRME
FRAMEWORKLERININ NE

OLDUGU VE NASIL CALISTIGI
ACIKLANIR.

Popiiler Acik Kaynak Kodlu Mobil Uygulama Gelistirme Framework'leri:

1.React Native: Facebook tarafindan gelistirilen React Native, JavaScript
kullanarak hem iOS hem de Android icin yerel benzeri uygulamalar
olusturmaniza olanak tanir.

2.Flutter: Google tarafindan gelistirilen Flutter, Dart programlama dili
kullanarak yuksek performansli ve gorsel olarak ¢ekici mobil uygulamalar
olusturmak icin kullanihr.

1.Apache Cordova (6nceden PhoneGap olarak bilinir): Web teknolojileri
(HTML, CSS ve JavaScript) kullanarak mobil uygulamalar gelistirmek icin bir
framework'tur.
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B) WEB GELISTIRME
BILGISININ MOBIL
UYGULAMA

GELISTIRMEDE
KULLANILAN
FRAMEWORK’LERE
UYARLANARAK MOBIL
UYGULAMA GELISTIRME
SURECINE SAGLADIGI
KATKI VURGULANIR.

Daha Hizli Gelistirme Siireci
Maliyet Etkinligi
Genis Erisim ve Esneklik

Gii¢li Topluluk ve Kaynaklar
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C) MOBIL UYGULAMA
GELISTIRME SURECLERI
ACIKLANIR.

1. Fikir ve Arastirma

Fikir: Streg, genellikle bir problemi ¢ozme veya kullanicilara deger sunma fikriyle baslar.
Pazar Arastirmasi: Benzer uygulamalar, hedef kitle ve pazar ihtiyaglari arastirilir.

2. Planlama
Uygulama Kapsami: Uygulamanin 6zellikleri, islevleri ve kullanici akisi belirlenir.

Teknoloji Se¢imi: Uygulamanin yerel (i0S/Android icin 6zel), hibrit veya platformlar arasi
(birden fazla platformda c¢alisabilen) olup olmadigina karar verilir.

3. Tasarim

Kullanici Arayiizii (Ul) Tasarimi: Uygulamanin gorsel tasarimi, kullanici araylizi bilesenleri
ve kullanici deneyimi (UX) dusintlerek yapilir.

Prototipleme: Uygulamanin nasil calisacagini gosteren temel, etkilesimli prototipler
olusturulur.
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GELISTIRMEDE NASIL
KULLANILACAGINI

KAVRAR.

C) MOBIL UYGULAMA
GELISTIRME SURECLERI
ACIKLANIR.

4. Gelistirme

Kodlama: Secilen teknoloji stack'ine gére uygulamanin on yiizu (frontend) ve
arka yuzu (backend) kodlanir.

Ara Baglantilar: Uygulama, gerekli harici servislerle (API'lar, veritabanlari vb.)
entegre edilir.
5. Test Etme

Birim Testleri: Kodun her parcasinin beklenen sekilde calistigindan emin olmak
icin testler yapilr.

Kullanilabilirlik Testleri: Gergek kullanicilar uygulamayi test ederek geri bildirim
saglar.

Performans Testleri: Uygulamanin farkli cihazlarda ve ag kosullarinda nasil
performans gosterdigini 6l¢mek igin testler yapilr.



6. Dagitim

3.13. FARKLI ACIK KAYNAK

KODLU WEB GELISTIRME o . .-
FRAMEWORK’LER?NiN *Magazalara Yikleme: Uygulama, Apple App Store, Google Play Store gibi
MOBIL UYGULAMA uygulama magazalarina yuklenir.

GELISTIRMEDE NASIL

KULLANILACAGINI : -
KAVRAR. *Pazarlama ve Promosyon: Uygulamanin hedef kitleye ulasmasi i¢in pazarlama

stratejileri uygulanir.

C) MOBIL UYGULAMA
GELISTIRME SURECLERI
ACIKLANIR.

7. Bakim ve Giincellemeler
*Geri Bildirim Toplama: Kullanicilardan gelen geri bildirimler analiz edilir.

*Giincellemeler: Uygulama, yeni ozellikler eklenerek veya hatalar dizeltilerek
duzenli olarak glincellenir.




3.14. GELISMEKTE OLAN
ECMASCRIPT ILE
JAVASCRIPT o
PROGRAMLAMA DiLiNiN
GUNCEL STANDARTLARA
UYUMLU SEKILDE

CALISABILECEGINi KAVRAR.

A) ECMASCRIPT’IN
JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA DILINiN
GUNCELLEME VE YENi
OZELLIKLERINi ICERMESI
DURUMU ACIKLANIR.

ECMAScript

EcmaScript Nedir? European Computer Manufacturers Association

ECMA, bilgisayar donanimlari, yazilim dilleri ve iletisim
teknolojileri icin standartlar gelistirmeyi amaclayan, kar
amacli gutmeyen bir kurulustur.

Kullandigimiz QWERTY klavye duzeni de ECMA'nIn
olusturdugu 6nemli standartlardan bir tanesi

Disket ve C yazilim diline kadar bir ¢ok yazilim ve
donanim i¢in standartlari belirlemis ve bunlarin
uluslarasi kabul goren standartlarini da
olusturmuslardir.

JavaScript icin 1997°de gelistirilen ilk standartta
belirtilien ECMAScript ise JavaScript standartlarini
belirledikleri dilin adi aslinda.

En son 12. surumu Haziran 2021°de yayinlandi.
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KAVRAR.

B) JAVASCRIPT
PROGRAMLAMA
DILINDEKiI KODUN
GUNCEL STANDARTLARA
UYUMLU HALE
GETIRMENIN ONEM
VURGULANIR

EcmaScript Neden Onemli?

*Syntax iyilestirmeleri, yeni fonksiyonlar ve diizeltmeler gibi,
JavaScript'i daha eglenceli ve kullanigl hale getirir.

*Daha Az Hata: Guincellemeler, programlarin daha dizgin
calismasini saglar ve eski hatalari giderir.

Herkes icin Daha lyi: Yeni 6zellikler, daha hizl ¢calisan web
siteleri ya da daha glizel animasyonlar ortaya ¢ikarabilir.

SON GUNCELLEMELERI VE GELISMELER| TAKiP EDECEGINIZ RESMIi SITE

https://ecma-international.org/technical-committees/tc39/?tab=general
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EcmaScript Ornegi

ES 12 ile gelen bir yenilik - 2021

replaceAll() yontemine basit bir ekleme gerceklesti

example = 'BAHATTIN';

example = example.replaceAll(‘T"',’'D");

console. log(example)

CIKTI: ‘BAHADDIN'

SON GUNCELLEMELER| VE GELISMELERi TAKiP EDECEGINIZ RESMi SITE

https://ecma-international.org/technical-committees/tc39/?tab=general
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