EGITIMDE
YAPAY ZEKA

Ogretmen El Kitab
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Kitabin Amaci

Yapay zeka (YZ), son yillarda egitim alaninda
cigir acici yenilikler sunmustur. Ancak bu
teknolojinin etkin ve verimli bir sekilde
kullanilmasi, sadece araclari tanimakla
degil, ayni zamanda bu araclarin arka
planinda yatan prensipleri, teknikleri ve
potansiyel etkilerini anlamakla mumkundur.
Bu baglamda, "Egitimde Yapay Zeka
Ogretmen EL Kitabi", 68retmenlere sadece

\ mevcut yapay zeka araclarini tanitmakla
kalmayip, bu araclarin nasil en iyi sekilde
kullanilacagini, hangi tekniklerin
uygulanacagini ve hangi etik prensiplere
dikkat edilmesi gerektigini 6gretmeyi
amaclayan kapsamli bir rehberdir.
Kitabin ana amaci, 6gretmenlerin yapay
zeka teknolojilerini siniflarinda etkin bir
sekilde kullanmalarini saglamak icin gerekli
bilgi ve becerileri kazandirmaktir. Bu,
sadece teknolojiyi kullanmayi degil, ayni
zamanda bu teknolojilerin sundugu
firsatlari nasil en iyi sekilde
degerlendirebileceginizi de icerir. Kitap,
ogretmenlerin yapay zeka araclarini daha
bilincli bir sekilde kullanmalarini saglamak,
ders planlamalarina yeni bir boyut
kazandirmak ve ogrencilerine daha
kisisellestirilmis, etkili ve motive edici
ogrenme deneyimleri sunmalarini
desteklemek amaciyla hazirlanmistir.
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1.Neden Bu Kitap?

Yapay zeka, egitimde buyuk bir donusim
yapan teknoloji olarak karsimiza cikiyor.
Ancak, bu teknolojinin egitim sureclerine
entegre edilmesi, sadece araclari bilmekle
sinirli kalmamali; ayni zamanda bu araclari
nasil en verimli sekilde kullanabilecegimizi,
potansiyel zorluklari ve firsatlari nasil
degerlendirebilecegimizi anlamak da bir o
kadar onemlidir. Milli Egitim Bakanlig|
\ tarafindan yayimlanan "Yapay Zeka Araclari
Kitabi" bu anlamda 6nemli bir baslangic
noktasli sunmus ve 6gretmenlere yapay
zeka araclarinin genis bir yelpazesini
tanitmistir. Ancak, bu araclarin etkin ve
bilincli kullanimini saglamak icin daha fazla
bilgiye, rehberlige ve stratejik
yonlendirmeye ihtiyac vardir. iste bu
eksiklikleri gidermek amaciyla "Egitimde
Yapay Zeka Ogretmen El Kitabi"
hazirlanmistir.

Bu kitap, ogretmenlerin yapay zeka
teknolojilerini yalnizca yuzeysel bir arag
olarak degil, derinlemesine anlamalarini,

etkin bir sekilde kullanmalarini ve 6gretim
stratejilerine entegre etmelerini saglamak
amaciyla yazilmistir. Bu noktada, yapay
zeka teknolojilerinin nasil calistigini ve bu
teknolojilerin hangi etik ve pedagojik
prensiplerle ele alinmasi gerektigini bilmek
blUyuk onem tasir.
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri

Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin egitimde
etkin bir sekilde kullanilmasi, sadece
araclari bilmekle sinirli kalmaz; ayni

zamanda bu araclari nasil kullanacagimiz,

hangi etik kurallara uyacagimiz ve
ogrencilerin 6grenme deneyimlerini nasil
optimize edecegimiz konularinda da
derinlemesine bilgi gerektirir. Bu
bolumde, yapay zeka kullaniminin temel
prensipleri ele alinacak; 6gretmenlerin
siniflarinda yapay zeka teknolojilerini en

Iyi sekilde nasil kullanabilecekleri, hangi

etik kurallara dikkat etmeleri gerektigi ve
ogrenci merkezli bir yaklasimi nasil

benimseyebilecekleri uzerinde
durulacaktir.

2.1 Yapay Zeka Etigi

Yapay zeka teknolojilerinin egitimde
kullanimi, buyuk firsatlar sunmakla
birlikte, dnemli etik sorumluluklari da
beraberinde getirir. Bu bolumde,
ogretmenlerin yapay zeka kullanirken
dikkat etmeleri gereken etik kurallar ve
ilkeler ele alinacaktir.
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri

2.1.1 Veri Gizliligi ve Mahremiyet:
Ogrenci Verilerinin Korunmasi

Yapay zeka araclari, 6grenci verilerini
isleyerek kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunabilir. Ancak, bu surecte

\ ogrenci verilerinin gizliligi korunmali ve
)‘R veriler yalnizca yetkili kisiler tarafindan
' erisilebilir olmalidir. Ogretmenler, bu

verilerin nasil toplandigini, saklandigini ve
kullanildigint anlamali ve 6grencilerin
mahremiyetini koruma konusunda titizlik
gostermelidir.

e  Veri Paylasiminda Dikkat Edilmesi
Gerekenler:

Ogrenci verileri, G¢cuncu taraflarla

paylasilirken mutlaka 6grencilerin ve

velilerin onayi alinmali, verilerin hangi

amacla kullanilacagl konusunda seffaf
olunmalidir. O8retmenler, veri paylasimi
konusunda dikkatli olmali ve yalnizca
gerekli durumlarda bu tur paylasimlar

yapilmalidir.
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri

2.1.2 Adalet ve Esitlik:
Yapay Zekanin Tarafsizligi:

Yapay zeka sistemleri, egitimde esitligi
tesvik etmek amaciyla kullanilmalidir.
Ancak, bu sistemler, egitimdeki mevcut
esitsizlikleri pekistirme riski tasiyabilir.
| Ogretmenler, yapay zeka araclarinin adil
ve tarafsiz bir sekilde kullanilmasini
saglamak icin gerekli onlemleri almalidir.
Bu, 0zellikle algoritmalarin onyargisiz
olmasini saglamak ve farkli 6grenci
gruplarina adil firsatlar sunmak agisindan
onemlidir.

Ogrenci Farkluliklarina Saygi:

Yapay zeka teknolojileri, 6grenci
farkliliklarini dikkate alarak her 6grenciye
esit firsatlar sunmalidir. Ogretmenler, bu

araclarin 6grencilerin bireysel
Ihtiyaclarina gore uyarlanmasini saglamall
ve farkli yetenek, kultur ve 6grenme
tarzlarina sahip ogrenciler icin esit
ogrenme olanaklari sunulmasina 6zen
gostermelidir.

T AP

TS e T
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri
2.2 Veri Yonetimi

Yapay zeka teknolojilerinin etkin
kullanimi, dogru ve guvenilir veri
yonetimine dayanir. Veri yonetimi,
verilerin nasil toplandigl, islendigi,
saklandigi ve kullanildigl konusunda

ogretmenlere rehberlik eder.

2.2.1 Veri Toplama ve Analiz:

Dogru Veri Toplama: Ogretmenler, yapay
zeka araclarini kullanirken dogru ve
gecerli veriler toplamalidir. Bu veriler,
ogrencilerin akademik performanslarini,
ilgi alanlarini ve 6grenme ihtiyaclarini
dogru bir sekilde yansitmalidir. Veri
toplama surecinde, sadece gerekli ve
uygun verilerin toplanmasina 6zen
gosterilmelidir.

Veri Analizi: Toplanan verilerin analiz
edilmesi, yapay zeka araclarinin sundugu
ogrenme deneyimlerini optimize etmek
acisindan kritik oneme sahiptir.
Ogretmenler, verileri analiz ederek
ogrencilerin guclu ve zayif yonlerini
belirlemeli ve bu veriler 1siginda
kisisellestirilmis 6grenme planlar
olusturmalidir.

‘ FT IRV
S

I
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri

2.2.2 Verinin Dogru Kullanimu:

Veri Gluvenligi:

Ogretmenler, 6grenci verilerinin glvenli
| bir sekilde saklanmasini saglamalidir.
\ /, Veriler, yetkisiz erisime karsi korunmali ve
)‘K sadece ilgili egitim amaci dogrultusunda
kullanilmalidir.

Veri Odakli Kararlar:

Yapay zeka araclari tarafindan saglanan
veriler, ogretim stratejilerinde ve karar
alma sureclerinde etkin bir sekilde
kullanilmalidir. Ogretmenler, veri odakli
kararlar alarak ogrencilerin 6grenme
sureclerini daha etkili hale getirebilir ve
ogretim kalitesini artirabilir.
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri

2.3 O8renci Merkezli Yaklasim

Yapay zeka teknolojilerinin egitimdeki en
buyuk avantajlarindan biri, 0grenci
merkezli bir 6grenme ortami
olusturabilme potansiyelidir. Bu

\ bolumde, 6gretmenlerin yapay zeka
.)‘K araclarini kullanarak ogrenci merkezli bir
yaklasimi nasil benimseyebilecegi
Uzerinde durulacaktir.

2.3.1 Ogrenme ihtiyaclarina Gére
Uyarlama:

Kisisellestirilmis Ogrenme:

Yapay zeka teknolojileri, her 6grencinin
bireysel ogrenme ihtiyaclarina gore
uyarlanabilir. Ogretmenler, bu araclari
kullanarak ogrencilerin ilgi alanlarina,
ogrenme hizlarina ve akademik
performanslarina uygun ders materyalleri
ve etkinlikler sunabilir.
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri

Adaptif Ogrenme Sistemleri:

| Adaptif 6grenme sistemleri, 6grencilerin
\/ anlik performanslarina gore 6grenme
= yollarini otomatik olarak uyarlayabilir. Bu
sistemler, 0grencilere zorluk seviyelerini
ve icerikleri ayarlayarak daha etkili bir
68renme deneyimi sunar. Ogretmenler,
bu tar sistemleri kullanarak 6grencilerin

ogrenme sureclerini surekli olarak
izleyebilir ve gerektiginde mudahale

edebilir.
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2. Yapay Zeka Kullanim Prensipleri

2.3.2 Ogrenci Geri Bildirimlerinin
Degerlendirilmesi:

Anlik Geri Bildirim:

Yapay zeka araclari, ogrencilere anlik geri
bildirimler sunarak onlarin 6grenme
sureclerine aktif olarak katilmalarini

saglar. Ogretmenler, bu geri bildirimleri
kullanarak ogrencilerin hatalarini
duzeltmelerine ve 6grenme yollarini
optimize etmelerine yardimci olabilir.

Ogrenci Katiliminin Artirilmast:

Yapay zeka teknolojileri, 68rencilerin
derslere katilimini ve motivasyonunu
artirabilir. Ogretmenler, bu araclari
kullanarak 6grencilerin geri bildirimlerini
dikkate alabilir ve ders materyallerini
ogrencilerin intiyaclarina gore surekli
olarak guncelleyebilir.
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3. Prompt Teknikleri

Yapay zeka teknolojilerinin etkili bir
sekilde kullanilmasi, dogru promptlarin
olusturulmasiyla baslar. Promptlar, yapay
zeka sistemlerine hangi bilgiye ihtiyac
duydugumuzu belirten, yonlendiren
komutlar veya girdilerdir. Bu bolumde,
\ prompt kavramini detayli bir sekilde ele
= | alacak, dogru ve etkili promptlar
olusturmanin temel prensiplerini
aciklayacagiz.

3.1 Prompt Nedir?

Prompt, bir yapay zeka sistemine verilen
giris verisidir ve sistemin nasil yanit
verecegini buyuk olcude belirler. Yapay
zeka, bir problemi ¢ozmek, bir soruya
cevap vermek veya belirli bir gorevi
yerine getirmek icin, kullanicidan aldigi
prompt dogrultusunda calisir. Kisaca,
prompt, yapay zeka ile kullanici arasindaki
Iletisimin temel tasidir.
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3. Prompt Teknikleri

3.2 Prompt Bilesenleri

Bir yapay zeka modeline verilen prompt,
modelin nasil yanit verecegini dogrudan
etkileyen birkac temel bilesenden olusur.
Bu bilesenler, modelin verilen gorevi
dogru bir sekilde anlamasi ve uygun
ciktilari Gretmesi icin hayati onem tasir.
Yapay zeka teknolojilerinin egitime
entegrasyonunda, bu bilesenlerin dogru
bir sekilde kullanilmasi, 6gretmenlerin
elde edecekleri sonuclarin kalitesini ve
dogrulugunu 6nemli olcude artirabilir.
Iste bu bilesenler:

3.2.1 Talimatlar

Talimatlar, bir yapay zeka modeline ne
yapmasl gerektigini soyler. Talimatlarin
aclk, net ve spesifik olmasi, modelin
beklenen ciktiyr Gretebilmesi icin kritiktir.
Ornegin, bir 68retmen, 6grencilerine
matematik problemleri cozdurmek
istediginde, modeli “Ogrencilere uygun
seviyede matematik problemleri olustur”
seklinde yonlendirebilir. Talimatlarin
belirsiz olmasi, modelin hatali veya
alakasiz yanitlar vermesine neden olabilir.

T AN

TS e T
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3. Prompt Teknikleri

3.2.2 Baglam

Baglam, modelin talimatlari hangi
cercevede ele alacagini belirler. Baglam,
modelin daha once 6grendigi bilgileri ve
mevcut gorevi tamamlamak icin ihtiyacg

duydugu ek bilgileri icerir. Ornegin, bir
tarih dersi icin yapay zekadan bilgi
istendiginde, “Osmanli Imparatorlugu’nun
yukselme donemi hakkinda bilgi ver” gibi
bir baglam verildiginde model, talimatlari
bu cercevede degerlendirir.

3.2.3 Girdi Verileri

Girdi verileri, modelin analiz etmesi
gereken ham bilgileri icerir. Bu veriler,
modelin hangi bilgilere dayanarak yanit

uretecegini belirler. Egitimde,
ogretmenler 6grenci performans
verilerini veya belirli ders materyallerini
modelin girdi olarak kullanmasina izin
vererek kisisellestirilmis ogrenme
deneyimleri olusturabilirler.
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3. Prompt Teknikleri

3.2.4 Cikt1 Gostergeleri

Cikti gostergeleri, modelin uretmesi

gereken ciktinin formatini ve seklini
\ tanimlar. Ornegin, modelden bir liste,

)\‘R paragraf veya tablo halinde bilgi Gretmesi
: istenebilir. Egitimde, 0gretmenler bu

gostergeleri kullanarak 6grencilerin
intiyaclarina uygun formatta 6grenme
materyalleri olusturabilirler.

Bu bilesenlerin dogru bir sekilde
tanimlanmasi ve kullanilmasi, yapay zeka
modellerinin egitimde daha etkin ve
verimli kullanilmasini saglar.
Ogretmenlerin, bu bilesenleri gbz 6nlinde
bulundurarak yapay zeka araclarini
kullanmalari, elde edilecek sonuclarin

kalitesini ve dogrulugunu artirir.
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3. Prompt Teknikleri

3.3 Prompt Turleri

Promptlar, yapay zeka sistemlerine belirli
gorevleri yerine getirmeleri icin verilen
talimatlardir. Farkli turlerdeki promptlar,
yapay zeka modellerinin cesitli gorevleri
nasil ele alacagini ve hangi tur ciktilar
. Uretecegini belirler. Egitime yonelik yapay
| zeka uygulamalarinda, farkli prompt
turlerini anlamak ve dogru bir sekilde
kullanmak, ogretmenlerin bu
teknolojilerden en iyi sekilde
yararlanmasini saglar. iste yaygin
kullanilan bazi prompt turleri ve
egitimdeki uygulamalari:

3.3.1 Siniflandirma (Classification)

Siniflandirma promptlari, metinleri veya
verileri belirli kategorilere ayirmak icin
kullanilir. Ornegin, bir 68renci makalesinin
hangi konu basligina girdigini belirlemek
icin kullanilabilir. Bu tar promptlar,
ogrencilerin yazili calismalarini
siniflandirmak ve dogru kategoriye
yerlestirmek icin idealdir.
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3. Prompt Teknikleri

3.3.2 Kodlama (Coding)

Kodlama promptlari, belirli bir problemi
cozmek icin kod parcaciklari Gretir.
Egitimde, bu tur promptlar, 6grencilere
programlama derslerinde destek
saglamak icin kullanilabilir. Ornegin,
ogrenciler Python programlama dilinde
belirli bir gorevi yerine getirmek i¢in kod
yazarken bu tlr promptlardan
faydalanabilir.

3.3.3 Kreativite (Creativity)

Uretken icerik tretiminde kullanilan bu

prompt turd, ogrencilere hikaye yazma,

siir olusturma veya resim aciklamalarina
dayali icerik Uretme gibi gorevlerde

rehberlik eder. Bu, dil derslerinde veya

sanatla ilgili derslerde 6grencilere yaratici
dustinme becerilerini gelistirmek igin
etkili bir ara¢ sunar.
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3. Prompt Teknikleri

3.3.4 Degerlendirme (Evaluation)

Degerlendirme promptlari, verilen bir
calismanin kalitesini veya dogrulugunu
analiz etmek icin kullanilir. Egitimde,
ogretmenler, 68rencilerin yazili
calismalarini veya projelerini
degerlendirmek icin bu tur promptlari
kullanabilir. Ornegin, bir makalenin
argumanlarinin ne kadar guclu oldugunu

analiz etmek icin kullanilabilir.

3.3.5 Bilgi Cikarma (Information
Extraction)

Bu tlr promptlar, metinden spesifik
bilgileri cikarmak icin kullanilir. Egitimde,
bu tur promptlar, 6grencilerin bir
metinden onemli bilgileri ayiklamalarini
saglamak amaciyla kullanilabilir. Ornegin,
tarih dersinde, bir haber metninden
anahtar tarihleri ve olaylari ¢cikarmak icin
kullanilabilir.
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3. Prompt Teknikleri

3.3.6 Soru Cevaplama (Question
Answering)

Belirli sorulara dogrudan yanitlar Ureten
bu prompt turd, sinif icinde 6grencilerin
sorularina aninda yanit vermek icin
kullanilabilir. Bu, 6zellikle 68rencilerin
hizli ve dogru bilgiye ulasmalarini

saglamak acisindan faydalidir.

3.3.7 Akil YUrutme (Reasoning)

Akil yurutme promptlari, karmasik
durumlar ve problemler hakkinda mantikli
sonuclara varmak icin kullanilir. Bu,
ogrencilerin elestirel disunme
becerilerini gelistirmeye yardimci olabilir
ve matematik, bilim veya felsefe
derslerinde kullanilabilir.

3.3.8 Metin Ozetleme (Text
Summarization)

Uzun metinleri kisa ve 0z hale getirmek
icin kullanilan bu prompt turq,
ogrencilerin genis kapsamli bilgileri daha
olay anlamalarina yardimci olur. Ozellikle
literatur derslerinde, uzun hikayelerin
ozetlerini cikarmak icin kullanilabilir.

B

N\
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3. Prompt Teknikleri

3.4 Prompt Teknikleri

Prompt muhendisliginde kullanilan cesitli
teknikler, yapay zeka modellerinin farkli
gorevleri etkili bir sekilde yerine
getirmesini saglar. Bu teknikler, modelin
baglami daha iyi anlamasini, dogru
sonuclar tretmesini ve karmasik
problemleri cozmesini kolaylastirir.
Egitime yonelik yapay zeka
uygulamalarinda bu tekniklerin
kullanilmasi, 6gretmenlerin ve
ogrencilerin daha iyi sonuclar elde
etmesine katkida bulunur. Iste yaygin
kullanilan bazi prompt teknikleri:

3.4.1 Sifir Atis (Zero-Shot) Ogrenme

Sifir Atis O8renme, modele hicbir 6rnek
saglamadan dogrudan bir gorev sunma

yontemidir. Bu teknik, modelin dnceden

egitildigi bilgiye dayanarak sorulari
yanitlamasini saglar. Egitimde, bu teknik,
ogrencilerin daha once karsilasmadiklari
konularda yapay zekadan bilgi almalar
icin kullanilabilir. Ornegin, "Birinci Dinya
Savasi'nin nedenlerini acikla" gibi bir

talimat verilebilir.

T AP

TS e T



wt Sral®

A ,

3. Prompt Teknikleri
3.4.2 Birkacg Atis (Few-Shot) Ogrenme

Bu teknik, modele birka¢ 6rnek saglayarak
yanit dretmesini saglar. Model, verilen
ornekler Uzerinden 6grenir ve benzer
sorulara daha isabetli cevaplar verir. Bu,
ogrencilerin yeni bir konuyu ogrenirken
yapay zekadan yardim almasini

)\‘R kolaylastirabilir. Ornegin, birkac farkli tlke
: baskenti ornegi verildikten sonra,

modelden baska ulkelerin baskentlerini
sormasi istenebilir.

3.4.3 Zincirleme Dusunce (Chain-of-
Thought) Prompting

Zincirleme Dusunce Teknigi, buyuk bir
problemi alt gorevlere bolerek adim adim
cOzmeyi icerir. Bu, 6grencilerin karmasik

konulari daha anlasilir hale getirmesine

yardimci olur. Ornegin, bir matematik
probleminin ¢ozum sdreci adim adim
modellenerek 6grencilere sunulabilir.
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3. Prompt Teknikleri
3.4.4 Dusiince Agaci (Tree of Thoughts)

Dusunce Agaci, bir problemi farkli dallara
aylirarak her bir dali ayri ayri inceleme
yontemidir. Bu, bir konunun farkli
boyutlarini anlamak ve degerlendirmek
icin etkili bir tekniktir. Egitimde, bu
yontem, bir isletmenin stratejilerini farkli
pazar kosullari altinda incelemek gibi cok

X
1
: yonlu analizler icin kullanilabilir.

3.4.5 Yinelemeli Prompting

Yinelemeli Prompting, modelin bir sorunu
cozmek icin tekrar eden ve birbirine bagli
adimlari izlemesini saglar. Bu teknik,
ogrencilerin zorlu konularda
derinlemesine calismasina olanak tanir ve
karmasik fikirleri kavramalarina yardimci
olur.
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3. Prompt Teknikleri

3.4.6 Aktif-istem (Active Prompting)

Bu yontem, modelin gercek zamanli
verilere yanit vermesini ve etkilesimde
bulunmasini saglar. Ogretmenler, bu
teknigi kullanarak, sinif icinde canli
etkinlikler sirasinda ogrenci sorularini hizli
bir sekilde yanitlamak icin yapay zekadan

yararlanabilir.

3.4.7 Kendi Kendine Tutarlilik (Self-
Consistency)

Kendi Kendine Tutarlilik Teknigi, modelin
bir dizi farkli disunce yolunu kullanarak
en tutarli cevabl se¢cmesini saglar. Bu,
ogrencilerin karmasik problemleri
cOzerken dogru ve guvenilir bilgilere
ulasmalarini saglar.

3.4.8 Otomatik Akil Ylritme ve Arag
Kullanimi (Automated Reasoning and
Tool Use)

Bu teknik, modelin harici araclar ve
kaynaklar kullanarak daha dogru ve
kapsamli sonuclar Gretmesini saglar.
Egitimde, bu, 6zellikle karmasik
hesaplamalar ve analizler gerektiren
durumlar icin faydalidir.

N\
N\
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3. Prompt Teknikleri
3.5 Prompt Prensipleri

Prompt muhendisliginde basarili sonuclar
elde etmek icin iki temel prensip
belirlenmistir. Bu prensipler, yapay zeka
modellerinin istenen c¢iktilari Gretmesini
saglamak icin kullanilan tekniklerin ve

\ taktiklerin temelini olusturur. Her bir
)‘R prensip, cesitli uygulamalarla desteklenir
: ve bu uygulamalar, modellerin nasil
yonlendirilecegini, girdilerin nasil
yapilandirilacagini ve sonuclarin nasil
degerlendirilecegini belirler.

Prensip 1: Acik ve Spesifik Talimatlar Ver

Yapay zeka modellerinin dogru ciktilar
Uretebilmesiicin, onlara verilen
talimatlarin acik ve spesifik olmasi
gerekmektedir. Bu prensip, modelin ne
yapmasi gerektigini net bir sekilde
anlayabilmesi icin gereklidir.
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3.5 Prompt Prensipleri

Taktik 1: Sinirlayicilar Kullan:
Talimatlar verirken, girdiyi sinirlayan
isaretler kullanarak modelin belirli bir
formatta bilgi Uretmesini
saglayabilirsiniz. Ornegin, Gcli
tirnaklar ("..."), Gclu ters tirnaklar (),
veya HTML, JSON gibi yapilandirilmis

X
1
- veri formatlari kullanilabilir.

e Taktik 2: Yapilandirilmis Cikti iste:
Modelden, ciktinin belirli bir yapida
olmasini isteyin. Bu, modelin ¢iktisini
daha okunabilir ve organize hale
getirir.

e Taktik 3: Kosullari Kontrol Et: Modelin,
verilen gorevi yerine getirmek igin
gerekli varsayimlarin karsilandigindan
emin olun. Bu, modelin ¢iktisinin
dogrulugunu ve gavenilirligini artirir.
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Prensip 2: Modelin Diisiinmesi icin
Zaman Ver

Modelin, daha karmasik ve dasundurucu
gorevleri yerine getirebilmesi icin zaman
tanimak onemlidir. Bu prensip, modelin
kendi i¢ sureclerini tamamlayarak daha
kaliteli sonuclar Gretmesini saglar.

e Taktik 1: Adimlari Belirleyin: Modelin
bir gorevi tamamlamasi icin gerekli
adimlari belirtin. Bu, modelin her
adimda ne yapacagini bilmesini saglar
ve sureci duzenler.

e Taktik 2: Aceleye Getirmeyin: Modelin
kendi cozumunu aceleye getirmeden,
dikkatlice ¢ikarmasini saglayin. Bu,
daha dusunceli ve kapsamli bir yanit
Uretmesini tesvik eder.
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Yapay zeka (YZ) teknolojileri hizla
gelisirken, sadece belirli gorevleri yerine
getiren araclar degil, daha kapsamli ve
cok yonlu cozumler sunabilen yapay zeka
ajanlari da giderek onem kazanmaktadir.
Bu boliumde, yapay zeka ajanlarinin ne
oldugu, nasil calistigi ve egitimde nasil
kullanilabilecegi uzerine odaklanacagiz.

4.1 Yapay Zeka Ajanlar Nedir?

Yapay zeka ajanlari, belirli bir amaca
yonelik olarak tasarlanmis, cesitli
gorevleri yerine getiren ve cevresindeki
bilgilerle etkilesim kurarak 6grenme ve
karar verme yetenegine sahip olan
otonom sistemlerdir. Yapay zeka araclari,
belirli gorevlerde etkili olabilirken, daha
karmasik problemlerle karsilasildiginda bu
araclarin sinirlari ortaya cikar. Iste bu
noktada, yapay zeka ajanlari devreye
girer.
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Yapay zeka ajanlari, statik araclardan
farkli olarak, cevrelerinden gelen girdilere
gore dinamik olarak yanit verebilir ve bu
girdileri isleyerek daha karmasik ve
kapsamli cozimler Uretebilir. Ornegin, bir
yapay zeka araci, sadece matematik
problemlerini cozerken, bir yapay zeka
ajani, bir ogretmenin ogrencilerinin
| ogrenme surecini optimize edebilmesi icin
N\ tum sinifin performansini analiz edebilir,
zayIf noktalari belirleyebilir ve uygun
ogrenme stratejileri onerebilir.

Yapay Zeka Ajanlarinin Olusumu

Yapay zeka ajanlari, gelismis yapay zeka
algoritmalarinin ve buyUk veri kimelerinin
bir kombinasyonu olarak calisir. Bu 1

ajanlar, surekli 6grenme, veri toplama, \
analiz yapma ve karar verme
yeteneklerine sahiptir. Microsoft'un
AutoGen teknolojisi gibi ornekler, bu tur
yapay zeka ajanlarinin nasil
olusturulabilecegine dair onemli ipuclar
sunar. AutoGen, kullanici taleplerine gore
otomatik olarak cozumler Gretebilen ve
gorevleri yerine getiren bir yapay zeka
ajani platformudur. Bu tur sistemler,

kullanicilarin ihtiyaclarina gore
ozellestirilebilir.
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Yapay Zeka Ajanlarinin Egitimde
Kullanimi

Egitimde, yapay zeka ajanlari,

)‘R ogretmenlerin ve 6grencilerin
: performansini izleyerek, bireysel 6grenme
deneyimlerini optimize etmek icin
kullanilabilir. Ornegin, bir yapay zeka
ajani, bir 6grencinin 6grenme tarzini
analiz edebilir ve bu 6grenci i¢in en etkili
ogretim yontemini belirleyebilir. Ayrica,
sinif duzeyinde verileri toplayarak, genel

olarak hangi konularin daha fazla tekrar :
edilmesi gerektigini belirleyebilir. g\(
\
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4.2 Microsoft AutoGen

Microsoft AutoGen, yapay zeka (YZ)
uygulamalari gelistirmek i¢cin tasarlanmis,
coklu ajan konusma cercevesi saglayan
acik kaynakli bir programlama
platformudur. AutoGen, o6zellikle bayuk

\ dil modelleri (LLM) ile galismak icin coklu
)‘R ajan sistemlerini kolaylastirir. Bu
' framework, birden fazla yapay zeka
ajanini koordine ederek karmasgik
gorevlerin cozUmlenmesine olanak tanir.

AutoGen’in Ozellikleri ve Kullanimi

AutoGen, bir dizi ajani tanimlayarak ve bu
ajanlarin birbirleriyle nasil etkilesime
girecegini belirleyerek, karmasik ¢oklu
ajan konusma sistemleri olusturmayi
saglar. Her ajan, belirli bir rolu yerine

getirir; ornegin, bir ajan kod yazar, digeri
Ise guvenlik denetimi yapar. Bu ajanlar

arasindaki etkilesim, gorevlerin daha etkin
bir sekilde yerine getirilmesini saglar.
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4.2 Microsoft AutoGen

AutoGen, ajansal yapinin modulerligini ve
konusma tabanli programlamayi
kullanarak, kullanicilarin karmasgik is
akislarini olusturmasini ve optimize
etmesini kolaylastirir. Ayrica, AutoGen,
LLM tabanli gorevlerdeki performansi
artirmak ve maliyetleri azaltmak icin
optimize edilmis ¢ikarim APl'lerini
destekler. Bu da, gelistiricilerin daha etkili
ve verimli YZ uygulamalari olusturmasini
mumkudn kilar.

Egitimde Kullanim Potansiyeli

Egitimde, AutoGen'in ¢coklu ajan yapisi,
ogretmenlerin ve egitimcilerin birden
fazla yapay zeka aracini entegre ederek
daha kapsamli ogretim stratejileri
gelistirmelerini saglar. Ornegin, bir ajanin
ders materyalleri hazirlamasi, diger bir
ajanin ogrenci performansini analiz
etmesi ve ucuncu bir ajanin ise bireysel

ogrenci geri bildirimleri saglamasi gibi I
senaryolar mumkundur. Bu tur bir yapl,
ogretmenlerin is yukunu hafifletirken,
ogrencilere daha kisisellestirilmis bir
ogrenme deneyimi sunar.
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4.3 Dify.ai (Do It For You)

Dify.ai, tam adiyla "Do It For You,"
gelistiriciler icin yapay zeka uygulamalari
gelistirmeyi kolaylastiran bir platformdur.
Bu platform, buytk dil modelleri (LLM)
Uzerine insa edilmis uygulamalari daha
hizli ve verimli bir sekilde olusturmak icin
bir dizi ara¢ ve hizmet sunar. Dify.ali,
LLMOps (Large Language Model
Operations) konsepti etrafinda sekillenen,
gelistiricilere dusuk kodlu, gorsel bir
araylz saglayarak yapay zeka
uygulamalarini kolaylikla yonetmelerine
olanak tanir.

Dify.ai’nin Ozellikleri ve Kullanimi

Dify.ai, gelistiricilere LLM tabanli
uygulamalar olusturmak ve isletmek icin
ihtiyac duyduklari tum araclari tek bir
platformda sunar. Bu platform, gorsel
prompt dlizenleme, uzun metinleri
entegre edebilme, veri kUmesi yonetimi
ve APl tabanli gelistirme gibi 6zellikleriyle =

one cikar. Ayrica, Dify.ai'nin sagladig 4
surekli iyilestirme mekanizmalari

sayesinde, gelistiriciler uygulamalarini

surekli olarak optimize edebilirler.
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4.3 Dify.ai (Do It For You)

Dify.ai'nin sundugu 6nemli 6zelliklerden
biri de Gorsel Prompt Orkestrasyonu'dur.
Bu ozellik, kullanicilarin LLM tabanli
uygulamalarini yapilandirmalarini ve hizla
devreye almalarini saglar. Ayrica, RAG
(Retrieval-Augmented Generation)
Motoru destegi sayesinde, metin verilerini
Islemek ve zenginlestirmek mumkun hale
gelir. Bu, ozellikle egitimde, ogrencilere
dinamik ve kigisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunmak icin kullanilabilir.

Egitimde Kullanim Potansiyeli

Dify.ai, egitimde onemli bir potansiyele
sahiptir. Ogretmenler, bu platformu
kullanarak ogrencilere yonelik
ozellestirilmis egitim materyalleri ve geri
bildirimler olusturabilirler. Dify.ai’nin
gorsel arayuzu sayesinde, ogretmenler
karmasik yapay zeka uygulamalarini
kolayca olusturabilir ve yonetebilirler.

Ayrica, bu platformun sundugu LLM I

entegrasyonlari, 0gretmenlerin daha
gelismis egitim uygulamalari

olusturmasina olanak tanir.
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4.4 LangChain

LangChain, buytk dil modelleri (LLM)
kullanilarak gelistirilen uygulamalar icin
\ bir cerceve sunan acik kaynakli bir
)‘\i framework'tur. Bu framework, LLM
: tabanli uygulamalarin gelistirilmesini,
dagitilmasini ve yonetilmesini
kolaylastiran bir dizi arac ve bilesen icerir.
LangChain, gelistiricilerin karmasik yapay
zeka uygulamalari olusturmalarina, bu
uygulamalari optimize etmelerine ve
Uretime hazir hale getirmelerine olanak
tanir.
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LangChain’in Ozellikleri ve Kullanimi

LangChain, LLM tabanli uygulamalar icin
bircok ozellik sunar:

)\‘i . Gelistirme: Uygulama gelistirme

. | strecini hizlandirmak icin acik kaynak
bilesenler, entegrasyonlar ve Gguncu

taraf kGtuphaneler saglar.

e Uretim: LangChain, gelistiricilerin

olusturduklari uygulamalar
izlemelerini, test etmelerini ve
optimize etmelerini saglar. Bu,
uygulamalarin strekli olarak
gelistirilmesine ve hatalarin en aza
indirilmesine yardimci olur.

e Dagitim: LangChain, uygulamalarin
Uretim ortamina kolayca dagitilmasini
saglar ve bu surecte olceklenebilirlik,

guvenilirlik ve hata toleransi gibi
ozellikleri destekler.
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LangChain ayrica, LangGraph adli bir arag
sunar. Bu arac, cok asamall surecleri
kontrol etmek icin kullanilabilir ve bu

sureclerde insan mudahalesi
gerekebilecek durumlar icin de destek
sunar. LangGraph, karmasik yapay zeka is

\/ akislarini organize etmek icin onemli bir
i | bilesen olarak one cikar.

Egitimde Kullanim Potansiyeli

LangChain, egitimde ozellikle
kisisellestirilmis 6grenme uygulamalari
gelistirmek icin buyuk bir potansiyele
sahiptir.

Ornegin, 6gretmenler LangChain'i
kullanarak, ogrencilere 6zel ders planlari
olusturabilir, 6grencilerin performansini

izleyebilir ve intiyaclarina gore dinamik
olarak ayarlamalar yapabilirler. Ayrica,
LangChain’in sagladigi moduler yapl,
egitim uygulamalarinin daha esnek ve
uyarlanabilir olmasini saglar.
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GUnumuz egitim dlinyasinda yapay zeka
ve dijital teknolojilerin giderek daha fazla
yer bulmasi, 6gretmenlerimizin bu
alandaki temel kavramlari anlamalarini ve
uygulamalarini zorunlu kilmaktadir. Bu
bolum, ogretmenlerimizin yapay zeka ile
. ILlgili temel terimlere kolayca ulasmalarini
| ve bu terimleri egitim sureclerinde etkin
bir sekilde kullanmalarini saglamak
amaciyla hazirlanmistir.

Ortak Terimler Sozlugu, yapay zeka ve
makine 6grenimi dinyasinda siklikla
karsilasilan kavramlari sade ve anlasilir bir
dille aciklamaktadir. Her bir terim,
ogretmenlerin sinif icinde veya dijital
ogrenme ortamlarinda karsilasabilecegi
durumlara uygun orneklerle
desteklenmistir.

Bu sozluk, 6gretmenlerin yapay zeka
teknolojilerini ve kavramlarini daha iyi
anlamalarina, ders planlarini bu
teknolojilere uygun hale getirmelerine ve
ogrencilere daha etkili bir egitim
sunmalarina yardimci olacaktir.
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Aktivasyon (Activation)

Aktivasyon, bir yapay zeka sisteminde
belirli bir islem veya gorevin
baslatilmasi anlamina gelir. Ornegin, bir
yapay zeka programi, belirli bir komutu
yerine getirmek icin "aktif" hale gelir. Bu
kavram, bir sistemi veya sureci
calistirma, devreye alma gibi durumlari
ifade eder.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka destekli bir
uygulama kullanarak ogrencilerin sinav
sonuclarint analiz etmek istediginde, bu

uygulamayi “aktiflestirir.” Ornegin,
“Sinifimin son sinavdaki performansini
analiz et” dediginde, yapay zeka
uygulamasi devreye girer, yani
aktivasyon gerceklesir, ve ogretmen icin
gereken analizleri yaparak sonuclari
sunar.
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Algoritma (Algorithm)

Algoritma, bir sorunu cozmek veya
belirli bir gorevi yerine getirmek icin
izlenen adimlarin bir dizisidir. Bir
bilgisayar veya yapay zeka sistemi, bu

)\‘i adimlari takip ederek belirli bir sonuca
= | ulasir.

Ornek:

Bir ogretmen, yapay zeka kullanarak
sinifindaki 6grencilerin hangi konularda
zorlandigini tespit etmek istediginde,
yapay zeka belirli bir algoritmay!i takip
eder. Ornegin, "Ogrencilerin son
matematik sinavindaki yanlis cevaplari
analiz et" komutu verildiginde, yapay
zeka bir algoritma kullanarak verileri
degerlendirir ve ogretmene hangi
konularin tekrar edilmesi gerektigi
konusunda bilgi sunar.
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Analiz (Analysis)

Analiz, bir konuyu, durumu veya veriyi
ayrintili bir sekilde inceleyerek, onu
olusturan bilesenleri anlamak ve
aralarindaki iliskileri ortaya ¢ikarmak
surecidir. Analiz, verilerin duzenlenmesi,
anlamlandirilmasi ve belirli sonuclara
p ulasilmasi i¢in kullanilan temel bir
| yontemdir. Bu surec, karmasik bilgilerin
daha basit ve anlasilir parcalara
ayrilmasini saglar, boylece daha derin bir
kavrayis elde edilir.
Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerinin sinav
performansini analiz ederek, hangi
konularda zorluk cektiklerini ve hangi
alanlarda basarili olduklarini
belirleyebilir. Ornegin, matematik
sinavindaki sorularin sonuclarini analiz
ederek, ogrencilerin hangi tur
problemlerde hata yaptigini tespit
edebilir. Bu analiz sonucunda, 6gretmen,
ders planlarini 6grencilerin ihtiyaclarina
gore uyarlayabilir ve belirli konulara daha
azla odaklanarak ogrencilerin basarilarini
artirabilir.
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Anlamlandirma (Interpretation)

Anlamlandirma, yapay zeka sistemlerinin
verileri veya bilgileri belirli bir baglamda
yorumlayarak anlam kazandirma
surecidir. Bu surec, yapay zeka
modellerinin, verilerden anlamli sonuclar
cikarabilmesi icin onemlidir.
p Anlamlandirma, bir yapay zeka modelinin
| aldigi girdiyi, onceden egitilmis bilgi ve
algoritmalar araciligiyla yorumlamasiyla
gerceklesir.

Ornek:

Bir 0gretmen, yapay zeka tabanli bir
uygulama kullanarak ogrencilerin yazili
calismalarini anlamlandirabilir. Ornegin,
bir yapay zeka modeli, bir 6grencinin
yazili calismasindaki ana fikirleri, temalari
ve duygusal tonlari belirleyerek
ogretmene geri bildirimde bulunabilir. Bu

anlamlandirma sureci, 6gretmenin

ogrencinin yazma becerilerini daha
derinlemesine analiz etmesine ve ona

daha kisisellestirilmis geri bildirim
sunmasina yardimci olabilir.
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Arac (Tool)

Yapay zeka araclari, belirli bir gorevi
yerine getirmek veya bir problemi
¢cOzmek icin tasarlanmis yazilim veya
algoritmalar olarak tanimlanabilir. Bu
araclar, belirli bir uygulama alaninda veri
isleme, analiz, tahmin, siniflandirma gibi
p gorevleri yerine getirir. Yapay zeka
| araclari, 6gretmenlerin ve egitimcilerin
sinif ici etkinliklerden 6grenci performans
degerlendirmesine kadar bircok alanda
destek almasini saglar.

Ornek:

Bir 6gretmen, 6grencilerin sinav
performansini degerlendirmek igin bir
yapay zeka aracini kullanabilir. Ornegin,
bir yapay zeka tabanli test degerlendirme
araci, ogrencilerin sinav sonuclarini hizli
bir sekilde analiz ederek hangi konularda
zorlandiklarini belirler. Bu arac,
ogretmenin daha verimli bir sekilde ders
plani yapmasina ve ogrencilerin
ihtiyacglarina yonelik ozellestirilmis egitim

materyalleri hazirlamasina yardimci
olabilir.
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Asiri Ogrenme (Overfitting)

Asiri 0grenme, bir yapay zeka modelinin
egitim verilerine cok fazla uyum
saglamasi durumudur. Bu, modelin egitim
verilerini mukemmel bir sekilde
ogrenmesine ragmen, yeni ve farkli
verilerle karsilastiginda kotl performans
- gostermesine yol acar. Asirt 6grenme,
| modelin egitim verisindeki glrultuye
veya rastgelelige asiri derecede adapte
olmasiyla ortaya cikar.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarint analiz eden bir yapay zeka
modeli kullaniyorsa, asiri 6grenme
durumunda model, sadece mevcut sinav
sonuclarina cok iyi uyum saglayabilir,
ancak gelecekteki sinav sonuclarini
tahmin etmede zayif kalabilir. Bu durum,
ogretmenin ogrencilerin gercek ogrenme
durumunu dogru bir sekilde
degerlendirememesine yol acabilir.
Ogretmen, bu sorunu 6nlemek icin
modelin egitim strecinde daha cesitli ve
genellestirilebilir veri setleri kullanabilir.
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Baglam (Context)

Baglam, yapay zeka sistemlerinde bir
ifadenin, olayin veya verinin anlamini
belirleyen cevresel veya durumsal
bilgilerin butunudur. Yapay zeka
uygulamalari, girdileri daha iyi
anlamlandirmak ve dogru sonuclar

| uretmek icin baglama ihtiyag duyar.

\ Baglam, verilerin veya kullanici
girislerinin yorumlanmasinda kritik bir rol
oynar ve modelin daha hassas ve anlamli

sonuclar Uretmesini saglar.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka tabanli bir dil
ogrenme uygulamasinda ogrencilerin
cumlelerini analiz ettirirken, yapay
zekanin cimlenin anlamini dogru bir
sekilde yorumlayabilmesi icin baglami
dikkate almasi gerekir. Ornegin, "banka"
kelimesi, baglama gore "para yatirilan
yer" ya da "oturulan yer" anlaminda
kullanilabilir. Yapay zeka modeli, bu
kelimenin hangi anlamda kullanildigini
dogru bir sekilde belirlemek i¢cin cumlenin
baglamini analiz eder. Bu, dil 6grenme
sUrecinde ogrencilere daha dogru ve
etkili geri bildirimler saglar.
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Bilgi (Information)

Bilgi, islenmis verilerden elde edilen ve
belirli bir baglamda anlam kazanan
verilerin toplamidir. Yapay zeka

sistemlerinde bilgi, ham verilerin analiz
edilmesi ve yorumlanmasi yoluyla elde
edilen anlamli sonuclari ifade eder. Bilgi,

karar verme sureclerini destekleyen ve

\ problemlerin ¢ozUlmesine yardimci olan

en onemli unsurdur.

Ornek:

Bir 68retmen, yapay zeka destekli bir
ogrenci izleme sistemi kullanarak
ogrencilerin 6grenme sureclerini

degerlendirebilir. Bu sistem, 6grencilerin
sinav sonugclarini, katilim durumlarini ve
odev performanslarini analiz ederek
68retmene bilgi saglar. Ornegin,
ogrencilerin hangi konularda zorlandiklar
veya hangi ders materyallerinin daha
etkili oldugu hakkinda bilgi sunarak,
ogretmenin ders planlarini optimize
etmesine yardimci olabilir. Bu bilgi,
ogretmenin 0grencilere yonelik daha
hedefli ve etkili 6gretim stratejileri
gelistirmesini saglar.
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Butlunlestirme (Integration)

Butunlestirme, farkli veri kaynaklarini,
sistemleri veya surecleri bir araya
getirerek tek bir uyumlu sistem
olusturma surecidir. Yapay zeka
uygulamalarinda, butunlestirme, farkli
algoritmalarin, veri setlerinin veya
| teknolojilerin bir arada calisabilmesini
\ saglar. Bu surec, farkli yapay zeka
araclarinin ve verilerin birbirine entegre
edilmesi yoluyla daha kapsamli ve gucli
¢cozumler Uretilmesine yardimci olur.

Ornek:

Bir 6gretmen, sinifinda farkli yapay zeka
araclarini butunlestirerek ogrencilerin
ogrenme sureclerini daha etkin bir
sekilde izleyebilir. Ornegin, bir 6grencinin
dil 6grenme uygulamasi ile matematik
uygulamasindaki performansini bir araya
getiren bir bdtunlestirme, 0gretmene
ogrencinin genel 6grenme egilimleri
hakkinda daha kapsamli bilgi saglayabilir.
Bu tdr bir batunlestirme, 0gretmenin her
ogrencinin bireysel ihtiyaclarina yonelik
daha entegre ve uyarlanmis ogretim
stratejileri gelistirmesine olanak tanir.
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Cikti (Output)

Ciktl, bir yapay zeka sisteminin girdi
verilerini isleyerek urettigi sonuc veya
bilgi parcasidir. Yapay zeka sistemleri,

aldiklari girdilerden elde ettikleri verileri
kullanarak anlamli sonuclar Gretir ve bu
sonuclar ciktilar olarak sunulur. Cikti,
modelin belirli bir gorevi yerine getirirken
urettigi nihai sonuclari ifade eder.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka tabanli bir
sistem kullanarak 6grencilerin sinav
sonuclarini analiz ettikten sonra, sistem
bu verileri isleyerek her 6grenci icin genel
basari duzeyini belirten bir rapor
olusturur. Bu rapor, sistemin o0gretmene
sundugu ciktidir. Ogretmen, bu ciktiyi
kullanarak ogrencilerin hangi konularda
zorlandigini ve hangi alanlarda basarili
olduklarini anlayabilir, ders planlarini
buna gore ayarlayabilir.

-
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Coziimleme (Decomposition)

Cozumleme, karmasik bir problemi veya
sureci daha kucuk, yonetilebilir parcalara
ayirma islemidir. Yapay zeka
uygulamalarinda, cozumleme, bir
problemi daha basit bilesenlere ayirarak
her bir bileseni ayri ayri incelemeyi ve
¢cozUmlemeyi saglar. Bu yaklasim,
\ karmasik sorunlarin daha etkili ve anlasilir
bir sekilde ele alinmasina yardimci olur.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka tabanli bir
sistem kullanarak 6grencilerin karmasik
matematik problemlerini cozmelerine

yardimci olabilir. Sistem, problemi g(
cozimleyerek adim adim daha kicik \
parcalara boler ve her adimda
ogrencilere rehberlik eder. Bu,
ogrencilerin problemi daha kolay
anlamalarini ve ¢ozum adimlarini
68renmelerini saglar. Ogretmen, bu
cOzUmleme sureci sayesinde,
ogrencilerin belirli adimlarda zorlandigini

tespit edebilir ve onlara gereken destegi
saglayabilir.
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Datalar (Data)

Datalar, yapay zeka sistemlerinin kararlar
almasi ve gorevleri yerine getirmesi icin
kullandigl ham bilgi parcaciklaridir. Bu
bilgiler, sayilar, metinler, goruntuler veya
baska turde veriler olabilir. Yapay zeka
sistemleri, bu datalari analiz ederek,

\ iIsleyerek ve anlamlandirarak ciktilar
= | lretir.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka destekli bir
uygulama kullanarak ogrencilerin sinav
sonuclarini ve katilim verilerini toplar. Bu
topladigl bilgiler, sistem tarafindan analiz
edilerek anlamli sonucglara donusturaldr.
Ornegin, sistem 6grencilerin zayif oldugu
konulari belirleyebilir ve 6gretmene hangi
alanlarda ek destek sunmasi gerektigi
konusunda bilgi saglayabilir. Bu,
ogretmenin sinif ici stratejilerini daha
etkili bir sekilde planlamasina yardimci
olur.
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Derin Ogrenme (Deep Learning)

Derin 0grenme, yapay sinir aglari
kullanarak karmasik veri islemleri
yapabilen bir makine 6grenmesi
yontemidir. Derin 0grenme, buyuk veri
setlerinde yer alan desenleri tanimlamak
ve anlamak icin ¢cok katmanli yapilar
kullanir. Bu yontem, ozellikle goruntu
\ tanima, ses isleme ve dogal dil isleme gibi
alanlarda etkili sonuclar verir.

Ornek:

Bir 6gretmen, 6grencilerin yazili
metinlerini analiz eden bir yapay zeka
araci kullanabilir. Bu aracg, derin ogrenme
tekniklerini kullanarak ogrencilerin g(
yazilarindaki dil yapisini ve gramer \
hatalarini inceleyebilir. Derin 6grenme,
bu tur karmasik dil analizlerini hizli ve
dogru bir sekilde gerceklestirerek
ogretmene ogrencilerin yazili becerileri
hakkinda ayrintili geri bildirim sunabilir.
Bu sayede, ogretmen hangi alanlarda

daha fazla egitim verilmesi gerektigini
belirleyebilir.
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Dogruluk (Accuracy)

Dogruluk, bir yapay zeka modelinin
verdigi tahminlerin veya Urettigi
sonuclarin ne kadar dogru ve gercege
yakin oldugunu gosteren bir ol¢uttur.
Dogruluk, modelin hatasiz calisabilme
kapasitesini ifade eder ve genellikle
\ modelin performansini degerlendirmek
icin kullanilir. YUksek dogruluk, modelin
veri setindeki girdilere uygun ve gercekgci
ciktilar urettigini gosterir.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka tabanli bir sinav
degerlendirme sistemi kullanarak g(
ogrencilerin sinav sonuclarini analiz \
edebilir. Sistem, ogrencilerin verdigi
cevaplari degerlendirirken ne kadar
dogru sonuclar Urettigini dogruluk orani
ile belirler. Eger sistemin dogruluk orani
yuksekse, ogretmen ogrencilerin basari
duzeylerini daha guvenilir bir sekilde
belirleyebilir ve gerektiginde ogrenciler
icin uygun destek planlari gelistirebilir.
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Dogru Pozitif (True Positive)

Dogru pozitif, bir yapay zeka modelinin
dogru bir sekilde tespit ettigi pozitif
olaylari ifade eder. Baska bir deyisle,

modelin "olumlu" olarak siniflandirdigi ve
gercekte de "olumlu" olan durumlardir.
Dogru pozitifler, modelin dogrulugunu ve
performansini olgmek icin kritik bir
\ metrigi temsil eder.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinavlarini
otomatik olarak degerlendiren bir yapay
zeka sistemi kullantyor olabilir. Bu sistem,
belirli bir sinavda "basarili" olarak
tanimladigl 6grencileri dogru bir sekilde
tespit ettiginde, bu durumlar dogru
pozitif olarak kabul edilir. Ornegin, sistem
100 o68renciyi "basarili" olarak
siniflandirmis ve bu 6grencilerin
gercekten basarili oldugunu tespit
etmisse, bu dogru pozitif olarak
degerlendirilir. Bu ol¢cim, sistemin ne
kadar dogru sonuclar verdigini anlamak
icin Onemli bir gosterge saglar.
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Etiketleme (Labeling)

Etiketleme, veri 6gelerinin belirli
kategorilere veya siniflara atanmasi
islemidir. Yapay zeka sistemlerinde,

etiketleme, modelin egitimi sirasinda

kullanilan verilerin anlamli hale
getirilmesi icin kullanilir. Ozellikle

. gozetimli 0grenme sureclerinde, verilerin
| dogru bir sekilde etiketlenmesi, modelin
dogru sonuclar tretmesi icin kritik bir rol
oynar. Etiketler, verilerin siniflandirilmasi

ve modelin bu siniflari 6grenmesi igin

gereklidir.

Ornek:

Bir 0gretmen, ogrencilerin yazili
sinavlarini otomatik olarak degerlendiren
bir yapay zeka sistemi kullanabilir. Bu
sistem, 6grencilerin yazilarini "basarili",
"orta" ve "gelistirilmeli" gibi etiketlerle
siniflandirabilir. Bu etiketler, modelin
daha sonra yeni 6grenci yazilarini benzer
sekilde siniflandirmasina yardimci olur.
Etiketleme, modelin ogrenci
performansini daha dogru bir sekilde
degerlendirmesini saglar.
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5. Ortak Terimler Sozlugu
Girdi (Input)

Girdi, bir yapay zeka sistemine sunulan
veri veya bilgi parcaciklaridir. Bu veriler,
modelin egitilmesi veya test edilmesi ic¢in

kullanilir ve modelin belirli bir gorevde
basarili olabilmesi icin isledigi bilgilerdir.

Girdi, bir yapay zeka sisteminin ciktilar
uretmek icin kullandigi temel bilesendir.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka destekli bir
uygulama kullanarak ogrencilerin sinav
sonuclarini sisteme girdi olarak
saglayabilir. Bu veriler, yapay zeka modeli
tarafindan islenir ve her 6grencinin
performansi hakkinda geri bildirim sunar.
Ornegin, sinav sorularina verilen cevaplar
sisteme girdi olarak girilir ve sistem bu
girdilere dayanarak ogrencilerin hangi
konularda daha fazla yardima ihtiyacg
duydugunu belirleyen ciktilar uretir. Bu
bilgi, 6gretmenin ders planlarini
ogrencilerin intiyaclarina gore
uyarlamasina yardimci olur.
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Gozlem (Observation)

Gozlem, yapay zeka modelinin analiz
ettigi ve isledigi bir veri parcasidir. Her
gozlem, belirli ozellikler veya
degiskenlerle iliskili bir veri noktasidir.
Yapay zeka modelleri, gozlemleri
iIsleyerek sonuclar veya tahminler uretir.

\/ Gozlemler, modelin ogrendigi temel yapi
2 | taslaridir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarini analiz eden bir yapay zeka
sistemi kullanirken, her bir 6grencinin

sinav sonucu sistem igin bir gozlem
olarak kabul edilir. Yapay zeka modeli, bu \ BB
gozlemleri isleyerek sinifin genel \
performansini degerlendirir ve
ogretmene hangi 6grencilerin daha fazla
destege ihtiya¢c duydugunu gosterir. Bu
bilgi, 6gretmenin ders planlarini ve

bireysel 6grenci destegini daha etkili bir
sekilde duzenlemesine yardimci olur.
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Gozlem (Observation)

Gozlem, yapay zeka modelinin analiz
ettigi ve isledigi bir veri parcasidir. Her
gozlem, belirli ozellikler veya
degiskenlerle iliskili bir veri noktasidir.
Yapay zeka modelleri, gozlemleri
iIsleyerek sonuclar veya tahminler uretir.

\/ Gozlemler, modelin ogrendigi temel yapi
2 | taslaridir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarini analiz eden bir yapay zeka
sistemi kullanirken, her bir 6grencinin

sinav sonucu sistem igin bir gozlem
olarak kabul edilir. Yapay zeka modeli, bu \ BB
gozlemleri isleyerek sinifin genel \
performansini degerlendirir ve
ogretmene hangi 6grencilerin daha fazla
destege ihtiya¢c duydugunu gosterir. Bu
bilgi, 6gretmenin ders planlarini ve

bireysel 6grenci destegini daha etkili bir
sekilde duzenlemesine yardimci olur.
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Inferans (Inference)

Inferans, bir yapay zekd modelinin egitim
verilerine dayanarak yeni ve gorulmemis
verilere dair tahminler veya sonuclar
Uretme surecidir. Bu sureg, modelin
ogrendigi bilgileri kullanarak, verilere
dayali mantikli ¢cikarimlar yapmasini
saglar. inferans, modelin gercek
dunyadaki veriler Gzerinde uygulandigi ve
tahminler yaptigi asamayi ifade eder.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarina gore gelecekteki
performanslarini tahmin etmekicin
yapay zeka tabanli bir sistem kullanabilir.
Model, onceki sinav sonuclarindan
ogrendigi bilgileri kullanarak, 6grencilerin
bir sonraki sinavda nasil performans
gostereceklerini tahmin eder. Bu
tahminler, 0gretmenin hangi ogrencilerin
ek destege ihtiya¢c duydugunu
belirlemesine ve ders planlarini buna
gore ayarlamasina yardimci olabilir.
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Karmasik Gorevler (Complex Tasks)

Karmasik gorevler, birden fazla adim veya
bilesen iceren, cozUmu i¢cin ¢cok asamall
analiz ve islem gerektiren gorevlerdir.
Yapay zeka sistemleri, karmasik gorevleri
cozmek icin genellikle birden fazla
algoritma, model veya islem kullanir. Bu
\ tur gorevler, farkli becerilerin veya bilgi

\ alanlarinin bir arada kullanilmasini
gerektirebilir ve genellikle daha ileri
duzeyde yapay zeka teknikleri ile cozular.
Ornek:

Bir 68retmen, yapay zeka destekli bir
sistem kullanarak 6grencilerin bir
arastirma projesini planlamalarina

yardimci olabilir. Bu proje, veri toplama,
analiz etme ve sunum yapma gibi bir dizi
karmasik gorevi icerir. Yapay zeka sistemi,
her asamada ogrencilere rehberlik eder,
oneriler sunar ve projenin her adimini
optimize ederek 6grencilerin basarili bir
sekilde gorevlerini tamamlamalarina
yardimci olur. Ornegin, sistem, verilerin
nasil toplanacagini veya hangi analiz
yontemlerinin kullanilacagini dnererek
ogrencilerin arastirmalarini daha etkili bir
sekilde yurutmelerini saglar.
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Kavram (Concept)

Kavram, belirli bir dusunce, olay veya
nesne hakkinda genel bir anlayisi veya
fikri temsil eden zihinsel bir yapi ya da
soyutlamadir. Yapay zekada kavramlar,
modelin belirli durumlari veya verileri

anlamlandirmasi ve bu dogrultuda

\ kararlar almasi icin kullanilir. Kavramlar,

X modellerin verilerden anlam c¢ikarmasi ve

farkli senaryolara genelleme yapabilmesi
icin temel olusturur.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka destekli bir
sistem kullanarak 6grencilerin :
matematikteki kavramlari anlamalarini g(
degerlendirebilir. Ornegin, sistem, \
"geometri" kavramini gesitli sekillerde
test eder; 68rencilerin farkli sekilleri
tanimasi ve bunlar arasindaki iligkileri
anlamasi beklenir. Yapay zeka modeli,
ogrencilerin bu kavrami ne kadar iyi
anladigini belirlemek icin sorular hazirlar
ve cevaplari analiz eder. Bu, 0gretmenin
ogrencilerin kavramsal anlayisini

degerlendirmesine ve gerekirse konuyu
tekrar etmelerine yardimci olabilir.
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Kisisellestirme (Personalization)

Kisisellestirme, yapay zeka sistemlerinin
bireysel kullanicilarin ihtiyaclarina,
tercihlerine veya davranislarina uygun
icerik veya deneyim sunma surecidir. Bu
surec, kullanicidan toplanan verilerin
analiz edilmesiyle, belirli bir kullaniciya
en uygun hizmet veya bilgiyi sunmay!
amaclar. Yapay zeka, kisisellestirme
yoluyla kullanici deneyimini optimize
eder ve her birey icin daha etkili ve
anlamli sonuclar Uretir.

Ornek:

Bir 0gretmen, yapay zeka destekli bir
egitim platformu kullanarak 6grencilerine
kisisellestirilmis ders icerikleri sunabilir.
Ornegin, sistem, her 6grencinin 6grenme
hizini, 6nceki sinav performanslarini ve
ilgi alanlarini analiz eder. Bu verilere
dayanarak, her 6grenciye en uygun ders
materyalleri ve alistirmalar onerilir. Bu
kisisellestirme, 6grencilerin ogrenme
stureclerini daha etkili hale getirir ve
onlarin belirli konulara daha fazla ilgi
gostermelerini saglar.
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Kiimeleme (Clustering)

Kimeleme, verileri belirli ozelliklerine
gore dogal olarak olusan gruplara ayirma
Islemidir. Bu yontem, birbirine benzeyen
veri noktalarini ayni kime icinde toplar,
boylece verilerin gruplar halinde organize
edilmesini saglar. Yapay zeka ve veri
bilimi alanlarinda, kumeleme, buyuk veri
setlerinden anlamli desenler ve iliskiler
cikarmak icin yaygin olarak kullanilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka tabanli bir
uygulama kullanarak ogrencilerin
ogrenme stillerini analiz edebilir.

Kimeleme algoritmasi, benzer 6grenme
ozelliklerine sahip 6grencileri ayni
kiimede toplar. Ornegin, gorsel 6grenme
stiline sahip ogrenciler bir kumede, isitsel
ogrenme stiline sahip 6grenciler ise
baska bir kimede toplanabilir. Bu analiz,
ogretmenin ders planlarini her 6grenci
grubunun o0grenme tarzina uygun sekilde
uyarlamasina olanak tanir, boylece her
ogrencinin 6grenme sureci daha etkili
hale gelir.

B
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Makine Ogrenmesi (Machine Learning)

Makine 6grenmesi, yapay zeka
sistemlerinin, belirli bir gorevi yerine
getirmek icin verilerden ogrenmesini
saglayan bir yontemdir. Bu sistemler,

daha fazla veriyle karsilastikca kendilerini
gelistirebilir ve daha dogru sonuclar
tretebilir. Makine ogrenmesi, ozellikle

siniflandirma, tahmin ve veri analizi gibi
gorevlerde yaygin olarak kullanilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, sinifindaki 6grencilerin
sinav sonugclarini analiz ederken, yapay
zeka tabanli bir modelin makine
ogrenmesi yeteneklerinden
faydalanabilir. Bu model, gecmis sinav
sonuclarina dayanarak hangi 6grencilerin
hangi konularda zorlanabilecegini tahmin
edebilir. Ogretmen, bu tahminleri
kullanarak ogrencilerin ihtiyaclarina
yonelik ders planlari olusturabilir ve
bireysel destegi optimize edebilir.
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Metin Analizi (Text Analysis)

Metin analizi, yazili metinleri inceleyerek
icerdigi anlami, desenleri ve duygulari
belirlemek icin kullanilan bir yontemdir.
Yapay zeka sistemleri, bu analizleri
gerceklestirerek metinleri
siniflandirabilir, anahtar kelimeleri

)\‘R belirleyebilir veya metinlerdeki duygu
: durumlarini tespit edebilir.
Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin yazdigl
kompozisyonlari yapay zeka tabanli bir
metin analizi araciyla degerlendirerek,

metinlerde kullanilan anahtar kelimeleri,
dil yapilarini ve duygu durumlarini analiz
edebilir. Bu analizler, 6gretmenin
ogrencilerin yazili becerilerini daha iyi
anlamasina ve onlara yonelik daha etkili
geri bildirimler saglamasina yardimci
olabilir.
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Model (Model)

Model, yapay zeka sistemlerinin belirli bir
gorevi yerine getirmek icin 6grendigi ve
kullandigl matematiksel ve istatistiksel

bir yapidir. Bir model, verilerden ogrenir

ve bu ogrenilen bilgiyi kullanarak yeni
\ veriler uzerinde tahminler yapar.
)\‘R Modeller, cesitli gorevlerde, ozellikle
: siniflandirma, tahmin ve veri analizi gibi
alanlarda kullanilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarini tahmin etmek icin yapay zeka
destekli bir model kullanabilir. Ornegin,
onceki sinav sonuclari ve ders ici
performans verileri ile egitilmis bir
model, gelecekteki sinav sonuclarini
tahmin edebilir. Bu tahminler,
ogretmenin hangi 6grencilerin ek yardima
ihtiya¢c duydugunu belirlemesine
yardimci olabilir ve ders planlarini buna
gore ayarlamasini saglayabilir.
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Optimizasyon (Optimization)

Optimizasyon, bir yapay zeka modelinin
belirli bir amaca en iyi sekilde ulasmasi
icin parametrelerin ayarlanmasi
surecidir. Bu sturec, modelin
dogrulugunu, verimliligini veya
performansini artirmak amaciyla yapilir.
Optimizasyon, modelin hedefledigi ¢iktiy
en verimli sekilde Uretmesini saglamak
icin kullanilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarini degerlendiren bir yapay zeka
modelini optimize edebilir. Ornegin,
modelin tahmin dogrulugunu artirmak
Icin 6grenme hizini, egitim veri setini veya
diger parametreleri ayarlayabilir. Bu
optimizasyon sureci, 0gretmenin daha
dogru ve guvenilir degerlendirmeler
yapmasina yardimci olur, boylece
ogrencilerin ihtiyaclarina daha iyi yanit
verebilir.
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Ogrenme (Learning)

Ogrenme, yapay zeka sistemlerinin,
verilerden bilgi cikararak gelecekteki
kararlarini veya tahminlerini iyilestirme
surecidir. Bu sturec, modelin

\ performansini artirmak icin egitim
)\‘R verilerini kullanmasini saglar. Ogrenme,
- bir yapay zeka modelinin temel islevi
olup, veri ile beslendiginde kendini
gelistirebilme yetenegini ifade eder.

Ornek:

Bir 6gretmen, bir sinifin performans
verilerini kullanarak bir yapay zeka
modelini egitebilir. Ogrencilerin dnceki
sinav sonugclari, katilim kayitlari ve 6dev
performanslari gibi veriler kullanilarak
model, gelecekteki performansi tahmin
etmeyi 0grenir. Bu 0grenme slreci,
ogretmenin hangi 68rencilerin ek destege
ihtiya¢ duydugunu belirlemesine ve ders
planlarini buna gore ayarlamasina olanak
tanir.
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Ogrenme Hizi (Learning Rate)

Ogrenme hizi, bir yapay zeka modelinin
egitim sirasinda ne kadar hizli 6grenme
surecini gerceklestirdigini belirleyen bir
parametredir. Bu, modelin her adimda
yaptigi hatalari ne kadar buyuk adimlarla
duzeltecegini belirler. Dusuk bir 6grenme
hizi, modelin daha yavas ama daha
hassas bir sekilde 6grenmesini saglarken,
yuksek bir 6grenme hizi, modelin daha
hizli ama potansiyel olarak daha az dogru
ogrenmesine neden olabilir.

Ornek:

Bir 0gretmen, yapay zeka destekli bir
egitim uygulamasinda 6grencilerin
performansini izlemek icin bir model
kullandiginda, bu modelin 6grenme hizini
ayarlayabilir. Ornegin, yeni bir konuyu
ogrenen ogrenciler icin dusuk bir
ogrenme hizi ayarlanabilir, boylece
model her adimda daha dogru sonuclar
elde eder ve ogrencilere daha
ozellestirilmis geri bildirimler sunar. Bu,
ogrencilerin konuyu daha iyi anlamalarina

yardimci olabilir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu
Onyargi (Bias)

Onyargl, bir yapay zekd modelinin belirli
bir egilim gostermesi veya tarafli kararlar
vermesi durumudur. Bu, modelin egitim
verilerindeki dengesizliklerden veya
eksikliklerden kaynaklanabilir ve modelin
belirli gruplara veya sonuclara karsi
haksizlik yapmasina yol acabilir. Onyargi,
adil ve dogru kararlar vermesi gereken
sistemler icin buyuk bir sorundur.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka tabanli bir
uygulama kullanarak ogrencilerin
basarilarini degerlendirdiginde, modelin
egitiminde kullanilan verilerdeki
dengesizlikler onyargiya neden olabilir.
Ornegin, model, belirli bir cinsiyet veya
sosyoekonomik gruptaki ogrenciler
hakkinda yanlis sonuclar verebilir. Bu tur
onyargilari onlemek icin, 0gretmen
modelin egitiminde kullanilan verilerin
dengeli ve cesitli olmasini saglamalidir.
Boylece, tum ogrenciler adil bir sekilde
degerlendirilir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Ozellestirme (Customization)

Ozellestirme, yapay zeka sistemlerinin
bireysel kullanicilarin ihtiyaclarina,
tercihlerine veya hedeflerine gore
ayarlanmasi strecidir. Bu, belirli bir
kullanicinin gereksinimlerini karsilamak
\ Icin icerik, hizmet veya urunlerin
)\‘R Ozellestirilmesini saglar. Ozellestirme,
: kullanici deneyimini iyilestirir ve bireysel

hedeflere daha iyi ulasilmasini saglar.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka destekli bir
egitim platformunu kullanarak ders
iceriklerini her ogrencinin ogrenme hizina ,
ve ilgi alanlarina gore Ozellestirebilir. g(
Ornegin, bir 6grenci bilim konularina ilgi \
duyuyorsa, sistem ona bu konuda daha
fazla icerik sunar. Bu ozellestirme,
ogrencinin motivasyonunu artirir ve

ogrenme deneyimini daha etkili hale
getirir.




A ,

wt Sral®

5. Ortak Terimler Sozlugu

Ozellik (Feature)

Ozellik, yapay zeka sistemlerinde bir veri
noktasi veya ornegin sahip oldugu belirli
bir niteligi veya karakteristigi ifade eder.
Ozellikler, modelin egitimi sirasinda

kullanilir ve modelin verilerden anlamli

\ sonuclar ¢cikarmasina yardimci olur. Bir
)\‘R model, verilerdeki dzellikleri analiz
: ederek, bu Ozelliklere dayali tahminler

veya siniflandirmalar yapar.

Ornek:

Bir 6gretmen, yapay zeka destekli bir
ogrenci degerlendirme sistemi
kullanirken, her 6grencinin sinav
sonuclari, katilim oranlari ve 6dev teslim
sureleri gibi ozellikler analiz edilir. Bu
ozellikler, 68rencinin genel performansini
ve gelisimini degerlendirmek icin
kullanilir. Ogretmen, bu 6zelliklere
dayanarak hangi dgrencilerin daha fazla
destek intiyaci oldugunu belirleyebilir ve
onlara uygun sekilde yardimci olabilir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Ozellik Mithendisligi (Feature
Engineering)

Ozellik mUhendisligi, bir yapay zeka
modelinin performansini artirmak icin
ham verilerden anlamli 6zellikler ¢ikarma
sUrecidir. Bu sureg, verilerin daha iyi
anlasilmasi ve modelin daha dogru
sonuclar uretebilmesi icin onemli bir
adimdir. Ozellik mthendisligi, verilerin
temizlenmesi, donusturulmesi ve yeni
ozelliklerin turetilmesi gibi adimlari icerir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
performanslarini degerlendiren bir yapay :
zeka modelinin performansini artirmak g(
icin 6zellik mihendisligi yapabilir. \
Ornegin, sadece sinav puanlari yerine,
ogrencilerin sinavlara hazirlanma
sureleri, katilim oranlari ve onceki basari
duzeyleri gibi ek 6zellikler ekleyebilir. Bu
yeni ozellikler, modelin ogrencilerin

gercek performansini daha dogru bir
sekilde tahmin etmesine yardimci olur.
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5. Ortak Terimler Sozlugu
Ozgiilliik (Specificity)

Ozgulluk, bir yapay zekd modelinin, yanlis
pozitifleri en aza indirerek, yalnizca dogru
sonuclari dogru sekilde tanimlama
yetenegini ifade eder. Yuksek 6zgullUk,
modelin gercek olmayan pozitif sonuclar
verme olasiligini dusuk tutar, bu da

)\‘R modelin yanlis alarm oranini azaltir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarini analiz eden bir yapay zeka
sistemi kullaniyorsa, bu sistemin
ozgullugunun yuksek olmasi, yalnizca
gercekten basarili ogrencileri "basarili"
olarak tanimlamasi anlamina gelir. Bu,
ogretmenin hangi 6grencilerin gercekten
yardim gerektirdigini dogru bir sekilde
belirlemesine yardimci olur ve yanlis bir
sekilde destek ihtiyaci olmayan
ogrencileri tanimlayarak zaman kaybini
onler.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Ozetleme (Summarization)

Ozetleme, uzun metinleri veya buytk veri
setlerini, ana noktalarini koruyarak daha
kisa bir formda yeniden ifade etme
sturecidir. Yapay zeka, metinleri otomatik
olarak ozetleyebilir, bu da kullanicilarin
hizli bir sekilde bilgiye erismesini saglar.

B
| Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin okuma
materyallerini hizlica gozden
gecirmelerine yardimci olmak icin yapay
zeka tabanli bir 6zetleme araci
kullanabilir. Ornegin, bir uzun makaleyi
okuma ve anlamada zorluk ¢ceken
ogrenciler icin, yapay zeka sistemi
makalenin ana noktalarini ozetleyebilir ve
ogrencilerin daha hizli anlamalarina
yardimci olabilir. Bu, ozellikle zaman
yonetimi ve bilgiye erisim acgisindan
faydalidir.




A ,

ot S

5. Ortak Terimler Sozlugu

Yanit (Response)

Yanit, bir yapay zeka sisteminin,
kullanicidan gelen bir girdiye verdigi
cevaptir. Yapay zeka sistemleri, girdileri
isleyerek uygun yanitlari tretir ve bu
yanitlar, sistemin dogrulugu ve
kullaniciya verdigi degerin bir olcusu

olarak degerlendirilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, bir dil 6grenme uygulamasi
kullanarak 6grencilerin kelime 6grenme
becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir. Ogrenciler, uygulamaya yeni
ogrendikleri kelimelerle ilgili sorular sorar :
ve yapay zeka sistemi, ogrencilere dogru g(
ve anlamli yanitlar verir. Bu sUrecte, \
yapay zeka sisteminin verdigi yanitlarin
dogrulugu, ogrencilerin ogrenme
sureclerini etkiler.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Yanit Suiresi (Response Time)

Yanit stresi, bir yapay zeka sisteminin
kullanicidan gelen bir girdiyi aldiktan
sonra yanit vermesi icin gecen sureyi
ifade eder. Yanit suresi, bir sistemin ne

kadar hizli ve verimli calistigini gosteren

onemli bir performans metrigidir.

B
= i Ornek:

Bir 6gretmen, sinifta 6grencilerin
sorularina hizli yanit verebilen bir yapay
zeka destekli 6gretim asistani
kullaniyorsa, bu sistemin yanit suresi
oldukg¢a onemlidir. Hizli yanit sureleri,
ogretmenin ders sirasinda ogrencilerin
sorularini aninda yanitlamasini saglar, bu
da dersin akisini ve ogrencilerin ogrenme
deneyimini iyilestirir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Yanlis Pozitif (False Positive)

Yanlis pozitif, bir yapay zeka modelinin
yanlis bir sekilde pozitif olarak
siniflandirdigi olaylari ifade eder. Bu,
modelin var olmayan bir durumu veya
sonucu pozitif olarak tanimladigl hatall
bir durumdur. Yanlis pozitifler, modelin

)\‘R dogrulugunu ve guvenilirligini olumsuz
: etkileyebilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, 6grencilerin sinav
sonuclarini analiz eden bir yapay zeka
sistemi kullaniyorsa, yanlis pozitifler,

sistemin aslinda basarili olmayan
ogrencileri "basarili" olarak siniflandirdig
durumlardir. Bu tur hatalar, ogretmenin
hangi ogrencilerin ek destege ihtiyac
duydugunu belirlemede yanilmasina yol
acabilir ve kaynaklarin yanlis
yonlendirilmesine neden olabilir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Yapay Genel Zeka (Artificial General
Intelligence - AGl)

Yapay Genel Zeka (AGl), insan
seviyesinde ogrenme, akil yurutme ve
problem ¢cozme yeteneklerine sahip
yapay zeka sistemlerini ifade eder. AGl,
belirli bir alana veya goreve degil, genel
olarak herhangi bir gorevde insan gibi
dusinme ve 6grenme yetenegine sahip
olmay! hedefler. Bu tur bir yapay zeka,
farkli durumlara uyum saglama, yaratici
dusunme ve yeni gorevleri 6grenme

yetenegi ile one cikar.

Ornek:

Egitimde AGI kullanimi, bir 6gretmenin
sinifinda karsilastigl her tarlu duruma
uyum saglayabilecek bir yapay zeka
sistemine sahip olma anlamina gelir.
Ornegin, AGI destekli bir sistem, hem
ogrencilerin akademik performansini
izleyebilir hem de onlarin duygusal ve
sosyal gelisimlerini degerlendirebilir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Yapay Sinir Aglari (Artificial Neural
Networks)

Yapay sinir aglari, insan beynindeki
noronlarin calisma prensiplerinden
esinlenerek tasarlanmis, bilgi isleme
sistemleridir. Bu aglar, birbirine bagli
dugumler (noronlar) araciligiyla verileri
Isler ve 6grenme gorevlerini
gerceklestirir. Yapay sinir aglari, goruntu
tanima, dil isleme ve oyun stratejileri gibi
bircok alanda yaygin olarak kullanilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin el yazisi ile
yazdigi metinleri dijital olarak
degerlendirmek icin yapay sinir aglarina
dayali bir sistem kullanabilir. Bu sistem,
ogrencilerin el yazisini analiz eder,
karakterleri tanir ve bu bilgileri dijital
metinlere donustlrir. O8retmen, bu
sistemi kullanarak 6grencilerin yazim ve
dil bilgisi hatalarini hizli bir sekilde tespit
edebilir ve buna gore geri bildirimde
bulunabilir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Yapay Zeka (Artificial Intelligence - Al)

Yapay zeka, makinelerin insan benzeri
dustinme, 0grenme ve problem ¢ozme
yetenekleri sergilemesini saglayan
teknolojiler batunudur. Yapay zeka
sistemleri, cesitli veri setlerinden
ogrenerek, kararlar alabilir, tahminlerde
bulunabilir ve belirli gorevleri yerine
getirebilir. Yapay zeka, egitimden sagliga,
sanayiden finans sektorine kadar bircok

alanda kullanilmaktadir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
performansini degerlendirmek ve
kisisellestirilmis ders planlari olusturmak
icin yapay zeka tabanli bir platform
kullanabilir. Bu platform, 6grencilerin
gecmis performanslarina dayanarak
gelecekteki basarilarini tahmin eder ve
ogretmene hangi konularin daha fazla
dikkat gerektirdigini gosterir. Yapay zeka,
ogretmenin is yukunu azaltarak, daha
verimli ve etkili bir 6gretim sureci saglar.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Yar1 Gézetimli Ogrenme (Semi-
Supervised Learning)

Yari gozetimli ogrenme, hem etiketli hem
de etiketlenmemis verileri bir arada
kullanarak yapay zeka sistemlerinin

ogrenmesini saglayan bir yontemdir. Bu

yaklasim, sinirli sayida etiketli veriye
sahip oldugumuzda, buyuk miktarda
etiketlenmemis veriden faydalanarak
modelin daha dogru tahminler yapmasini
saglar.

Ornek:

Bir 6gretmen, sadece bazi 6grencilerin
sinav sonuclarinin etiketlendigi (basarili, ,
basarisiz gibi) ve geri kalanlarin g(
etiketlenmedigi bir veri setine sahip \
olabilir. Yari gozetimli ogrenme
kullanarak, yapay zeka sistemi hem
etiketli hem de etiketlenmemis verileri
analiz eder ve tum ogrenciler icin basari
tahminleri yapabilir. Bu, ogretmenin
genis bir veri setinden en iyi sekilde
yararlanarak tum sinifin performansini
degerlendirmesine yardimci olur.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Zayif Yapay Zeka (Weak Al)

ZayIf Yapay Zeka, belirli bir gorevi veya
bir grup belirli gorevi yerine getirmek icin
tasarlanmis yapay zeka sistemlerini ifade
eder. Zayif Al, genel insan zekasina sahip
degildir ve yalnizca programlandig| veya
egitildigi spesifik gorevlerde islev gorar.
Ornegin, dil cevirisi, yliz tanima veya
satran¢c oynama gibi belirli
uygulamalarda kullanilir.

Ornek:

Bir 6gretmen, ogrencilerin sinav
sonuclarini analiz etmek veya odevleri
otomatik olarak degerlendirmek icin zayif :
yapay zeka sistemlerini kullanabilir. Bu g(
sistemler, belirli bir gorevi yerine \
getirmek icin tasarlandigindan, 6grenci
performansini degerlendirme gibi belirli
konularda etkili olabilir. Ancak, zayif
yapay zeka, genel 6gretim stratejileri
gelistirme veya farkli egitim senaryolarini
anlamada insan ogretmenlerin yerine
gecemez. Bu sistemler, belirli gorevlerde

ogretmenlere destek saglamak icin
kullanilir.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Zincirleme Dusiunce (Chain of Thought)

Zincirleme duslnce, yapay zeka
modellerinin karmasik problemlere adim
adim yaklasarak cozumler Gretmesini
saglayan bir tekniktir. Bu yontem,
modelin bir problemi daha kucuk alt
problemlere ayirarak, her bir adimi
mantikli bir sekilde takip etmesini saglar.
Bu, Ozellikle karmasik matematiksel
problemler veya cok adimli mantik
iIslemleri gibi gorevlerde kullanislidir.

Ornek:

Bir ogretmen, ogrencilerine matematik
problemlerini adim adim ¢ozmeyi
ogretmek icin zincirleme dlsunce

teknigini kullanabilir. Yapay zeka destekli
bir sistem, ogrencilere bir problemi nasil
adim adim ¢ozebileceklerini gosterir ve
her adimda dogru yolda olup
olmadiklarini kontrol eder. Bu yontem,
ogrencilerin problem ¢cozme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir ve
ogretmenin 6grencilerin disunce
sureclerini daha iyi anlamasini saglar.
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5. Ortak Terimler Sozlugu

Zincirleme Dusiunce (Chain of Thought)

Zincirleme duslnce, yapay zeka
modellerinin karmasik problemlere adim
adim yaklasarak cozumler Gretmesini
saglayan bir tekniktir. Bu yontem,
modelin bir problemi daha kucuk alt
problemlere ayirarak, her bir adimi
mantikli bir sekilde takip etmesini saglar.
Bu, Ozellikle karmasik matematiksel
problemler veya cok adimli mantik
iIslemleri gibi gorevlerde kullanislidir.

Ornek:

Bir ogretmen, ogrencilerine matematik
problemlerini adim adim ¢ozmeyi
ogretmek icin zincirleme dlsunce

teknigini kullanabilir. Yapay zeka destekli
bir sistem, ogrencilere bir problemi nasil
adim adim ¢ozebileceklerini gosterir ve
her adimda dogru yolda olup
olmadiklarini kontrol eder. Bu yontem,
ogrencilerin problem ¢cozme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilir ve
ogretmenin 6grencilerin disunce
sureclerini daha iyi anlamasini saglar.
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6. Sonuc ve Oneriler

Bu kitap, yapay zekanin egitim alanindaki
rolinu ve potansiyelini anlamaya yonelik
kapsamli bir renber olarak tasarlandi.
Icerisinde, 68retmenlerin yapay zeka
araclarini ve tekniklerini etkili bir sekilde
\ kullanabilmeleri icin gerekli olan temel
)\‘R kavramlar, teknik bilgiler ve pratik
: uygulamalar ele alindi. Amac,
ogretmenlerin yapay zeka destekli egitim
streclerine dair derin bir anlayis
kazanarak, bu teknolojilerin sinifici ve
disindaki kullanimini optimize etmelerini
saglamaktir.
Yapay zeka, egitimde bireysellestirilmis
ogrenme deneyimlerinin
tasarlanmasindan ogrencilerin
performanslarinin degerlendirilmesine

kadar genis bir yelpazede firsatlar
sunuyor.
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6. Sonuc ve Oneriler

Bu kitapta, 68retmenlerin bu firsatlari en
lyi sekilde degerlendirebilmeleriicin
ihtiyac duyacaklari bilgi ve beceriler

sistematik bir sekilde ele alindi.
Kitapta yer alan kavramlar sozlugu,
ogretmenlerin yapay zeka terminolojisini
daha iyi anlamalarina ve bu alandaki
teknolojileri daha etkin bir sekilde
kullanmalarina yardimci olacak sekilde
tasarlandi. Ayrica, yapay zeka sistemleri
ile ilgili etik sorunlar ve bu teknolojilerin
sinif icinde nasil kullanilabilecegine dair
stratejiler de derinlemesine incelendi.
Sonuc olarak, bu kitap, egitimde yapay
zeka kullanimina yonelik bir renber
niteligi tasimakta ve ogretmenlerin bu
alandaki bilgi ve becerilerini
gelistirmelerine katki sunmay!
amaclamaktadir.
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6. Sonuc ve Oneriler

Yapay zeka, egitimin gelecegini
| sekillendiren en onemli araclardan biri
\ olarak karsimiza cikiyor ve bu kitap,
= | ogretmenlerin bu degisimi benimseyerek
ogrenciler icin daha etkili, verimli ve
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri
sunmalarina yardimci olacaktir.
Egitimciler olarak, bu teknolojiyi etik,
etkili ve sorumlu bir sekilde kullanarak,

ogrencilerimizin basarisini artirma
yolunda onemli adimlar atabiliriz.




