PYTHON NOTLARI - OPERATORLER

Aritmetik Operatorler (islegler):
Toplama : +
Cikarma : -
Carpma : *
Bélme : /
Us Alma : **

+ operatorii: Toplama ve birlestirme igin kullanilir.
10+20 Cikti: 30

5.5+43.8  Cikt1: 9.3

9+4.0 Cikti: 13.0

Not: Sayilarin gift tirnak igine ainmadigina dikkat edin. Eger ¢ift tirnak igine alinsaydi veri tiri bir
integer degil string olacakti. Bu durumda matematiksel islem degil birlestirme islemi yapilacaktir.

Ornekler:

"10"+”20” Cikti: ‘1020’
"5" +str(10) Cikti: ‘510’
5+int("10") Cikti: 15

- operatoru:
50-30 Cikti: 20

* operatorii: Carpma isleminin yaninda stringleri belli sayida tekrar etmek igin kullanilir.
10*5 Cikti: 50

"w' * 3 Cikti: www

"*10 Cikti: -----—---- # - isaretini 10 kere cogalttik.

Not: - eksi ve / boll isleclerini karakter dizileri ile birlikte kullanamayiz.

/ operatérii: Bolme islemi gerceklestirir. Sonug daima float veri turtddr.

21/3 Cikti: 7.0
int(21/3) Gikti: 7 #burada veri integer’a donustiralda.
21/0 Cikti: hata  #bir sayi sifira boliinemez.

// operatérii: Bolme isleminde kalan sayi g6z ardi edilir.(Taban Bolme)
25//6 Cikti: 4

** operatorii: Sayilarin tisstinii alir.
5¥*2 Cikti: 25

Us Alma ikinci Yol:
pow(5,2) Cikti: 25

% operatorii: Mod islemi. Blme islemi sonucunda kalan sayiyi verir.
25%7 Cikti: 4

Yuvarlama islemi:
round(5.9) Cikti: 6
round(5.3) Cikti: 5
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Not: Yuvarlama isleminde eger 5 degeri ile karsilasirsak en yakin ¢ift sayiya yuvarlama yapmamiz
gerekir. Or:

round(5.5) Cikti: 6 #en yakin cift sayl olan 6’ya yuvarliyor.
round(4.5) Cikti: 4 #en yakin ¢ift say1 kuralindan dolayi sonug 4 oluyor.

Karsilagtirma Operatoérleri:

Esittir: ==

Esit degildir: I=

biiyliktiir : >

kigliktiir: <

biiyik esittir: >=

kiguk esittir: <=

Or:

a=1

a==1 Cikti: True #a 1’e esittir?

a== Cikti: False #a 2'ye esittir?

al=5 Cikti: True #a 5’ye esit degildir?

al=1 Cikti: False #a 1'ye esit degildir?

a>2 Cikti: False #a 2’den blylktlr?

8>a Cikti: True #a 8'den blylktlr?

a>=1 Cikti: True #a 1’e esit veya 1'den blyuktar?
a>=2 Cikti: False #a 2'ye esit veya 1’den buyuktir?

Bool Operatorleri: and, or ve not operatérleridir. and-ve, or-veya, not-degil anlami tagir.
Or:

a=23

b=10

a==23andb==10

Cikti: True

a==23and b==56

Cikti: False

a==230orb==56

Cikti: True

Not: Kullanici tarafindan bir degiskene veri girilip girilmedigini denetlemek icin not operatérii
kullanilabilir.

Or:

a=19

not a #a'nin icinde deger yoktur (yanhs bir ifade)
Cikti: False

g=mm

not a
Cikti: True
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a=0

not a

Cikti: True

Aitlik Operatorii: Aitlik operatoérd, bir karakter dizisi ya da sayinin, herhangi bir veri icinde bulunup
bulunmadigini sorgular. Python ‘da bir tane aitlik isleci bulunur. Bu isle¢ de “in” islecidir.

Or:

a="Onur"

“r"ina # “b” karakteri a degiskeninin icinde var mi?
Cikti: True

"f'ina # “f” karakteri a degiskeninin iginde var mi?
Cikti: False



